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ABSTRAK 
 

PENERAPAN TEKNOLOGI IoT UNTUK KEAMANAN 

RUMAH DENGAN FINGERPRINT KEYPAD DAN RFID 

Oleh 

 

SISKA UTAMA  
 

Keamanan rumah semakin penting di era digital. Dengan perkembangan teknologi 

yang pesat, banyak solusi keamanan yang dapat diimplementasikan untuk 

melindungi rumah dari berbagai ancaman. Salah satu solusi yang menarik 

perhatian adalah penerapan Teknologi Internet of Things (IoT) yang 

memungkinkan integrasi berbagai perangkat keamanan dalam satu sistem yang 

terhubung. Berdasarkan permasalahan di atas, maka dibuat sistem keamanan 

rumah yang dilengkapi dengan sensor-sensor yang dapat mendeteksi percobaan 

pencurian atau pembobolan. Sensor getar akan merespons jika ada getaran 

mencurigakan di sekitar pintu, sementara sensor magnet memberikan peringatan 

jika ada usaha untuk membobol pintu. Sistem ini juga menggunakan ESP32 CAM 

sebagai bagian dari infrastruktur untuk memantau keadaan rumah secara visual 

melalui kamera yang terintegrasi. Informasi mengenai percobaan pencurian atau 

pembobolan akan langsung dikirimkan melalui telegram sehingga pemilik rumah 

dapat segera mengambil tindakan yang diperlukan. Dari tabel ujicoba sistem 

keseluruhan dapat diketahui pada ujicoba kesatu dengan perintah fingerprint 

dengan sidaik jari benar maka relay akan ON dan pintu akan terbuka maka sidik 

jari yang di gunakan benar, pada ujicoba kedua dengan perintah kartu rfid benar 

maka relay akan ON untuk membuka pintu maka kartu yang di gunakan benar, 

sedangakan pada pengujian ke 3 perintah dengan printah password benar maka 

relay akan tetap ON dan pintu akan terbuka sedangkan pada pengujian ke 4 

dengan menggunakan password yang salah yaitu 346788 maka status relay akan 

tetap OFF pintu tidak akan terbuka, sedangkan pada pengujian ke 5 dengan sidik 

jari yang salah maka relay akan tetap OFF artinya sidik jari salah sedangkan pada 

pengujian ke 6 dengan melakukan scan kartu yang salah maka relay tetap OFF 

maka pintu tetap terkunci sehingga dari 6 kali percobaan maka dapat disimpulkan 

yaitu system telah berjalan sesuai dengan perintah yang dibuat pada program 

arduino. 

.   
 

 

Kata Kunci :  Internet Of Things, Prototype, Keamanan, RFID, Fingerprint, 

Keypad, Telegram dan Esp32   



vii 

 

ABSTRACT 

 

APPLICATION OF IoT TECHNOLOGY FOR HOME 

SECURITY WITH FINGERPRINT KEYPAD AND RFID 

 By 

SISKA UTAMA  
 

Home security is increasingly important in the digital era. With the rapid 

development of technology, many security solutions can be implemented to 

protect the home from various threats. One solution that is attracting attention is 

the application of Internet of Things (IoT) technology which allows the 

integration of various security devices in one connected system. Based on the 

problems above, a home security system was created that is equipped with sensors 

that can detect attempted theft or burglary. The vibration sensor will respond if 

there are suspicious vibrations around the door, while the magnetic sensor will 

provide a warning if there is an attempt to break into the door. This system also 

uses the ESP32 CAM as part of the infrastructure to monitor the condition of the 

house visually through an integrated camera. Information regarding attempted 

theft or burglary will be immediately sent via telegram so that the home owner 

can immediately take the necessary action. From the overall system test table it 

can be seen that in the first test with the fingerprint command with the correct 

fingerprint the relay will be ON and the door will open then the fingerprint used is 

correct, in the second test with the correct RFID card command then the relay will 

be ON to open the door then the card The one used is correct, whereas in the 3rd 

test the command with the correct password is printed, the relay will remain ON 

and the door will open, whereas in the 4th test by using the wrong password, 

namely 346788, the relay status will remain OFF, the door will not open, whereas 

in the test 5th, with the wrong fingerprint, the relay will remain OFF, meaning the 

fingerprint is wrong, while in the 6th test, by scanning the wrong card, the relay 

remains OFF, so the door remains locked, so from 6 attempts it can be concluded 

that the system has run according to the command. made in the Arduino program. 
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