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ABSTRAK 

Aplikasi Cloud Storage pada program studi sistem informasi Universitas 

Indo Global Mandiri (UIGM) merupakan langkah penting dalam memperbaiki dan 

meningkatkan sistem manajemen data di lingkungan akademik. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan sistem Cloud Storage yang terintegrasi dengan 

portal akademik program studi sistem informasi UIGM berbasis web menggunakan 

framework CodeIgniter, dengan pendekatan pengembangan perangkat lunak 

Waterfall. Metode UML digunakan dalam tahap analisis dan perancangan sistem 

untuk memastikan kebutuhan pengguna terpenuhi dan desain sistem terstruktur. 

Proses pengembangan perangkat lunak Waterfall terdiri dari lima tahap 

utama, yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Pada tahap analisis, kebutuhan pengguna dan fungsionalitas sistem 

dipelajari dan didokumentasikan menggunakan diagram Use Case dan diagram 

Activity. Selanjutnya, tahap perancangan sistem mencakup pembuatan diagram 

class untuk menggambarkan struktur sistem dan diagram sequence untuk 

menggambarkan interaksi antar objek. 

Hasil penelitian ini adalah integrasi sukses antara sistem Cloud Storage dan 

portal akademik UIGM, memungkinkan pengguna untuk menyimpan, mengelola, 

dan berbagi data secara efisien melalui web. Dengan pendekatan Waterfall dan 

penggunaan framework CodeIgniter, pengembangan sistem ini dilakukan secara 

terstruktur dan efektif, sesuai dengan kebutuhan pengguna dan lembaga. 

Kata kunci: Cloud Storage, CodeIgniter, UML, Waterfall 
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