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ABSTRAK 

Tanaman (Bidara) yang berpotensi, dijadikan khasiat menyembuhkan untuk penyakit  

(kulit), bagi remaja perempuan sebagai kecantikan (Yulianto, 2017). Pada perancangan ini 

menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan AISAS yang mempunyai 5 tahapan yaitu 

Attention, Interest, Search, Action, dan Share. Proses pengumpulan data,observasi, wawancara dan 

dokumentasi, data.  

Perancangan kampanye sosial khasiat daun Bidara untuk kesehatan kulit bagi remaja 

perempuan usia 14-19 tahun di kota palembang, sebagai media komunikasi v isual pada 

pembahasan perancangan kampanye ini. Perancang bertujuan untuk mengenalkan kepada 

masyarakat terutama kepada remaja perempuan khasiat daun Bidara yang dapat dimanfaatkan 

sebagai clay mask  Bidara untuk kesehatan kulit wajah. Pada perancangan ini menggunakan media-

media seperti, motion graphics, poster, x-banner, brosur, feed instagram, totebag, cermin, 

gantungan kunci, t-shirt, packaing clay mask, pouch. 

 

Kata kunci: Tanaman, Kesehatan,Remaja, AISAS, Motion Graphics. 
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ABSTRACT 

 

           The Bidara plant has potential healing properties for skin diseases, 

especially for teenage girls concerned with beauty (Yulianto, 2017). This study 

employs a qualitative method using the AISAS approach, which consists of five 

stages: Attention, Interest, Search, Action, and Share. Data collection processes 

include observation, interviews, and documentation. 

           This social campaign aims to introduce the benefits of Bidara leaves as a 

clay mask for skin health among teenage girls aged 14-19 in Palembang City. 

Various visual communication media are utilized in this campaign design, 

including motion graphics, posters, x-banners, brochures, Instagram feeds, tote 

bags, mirrors, keychains, t-shirts, clay mask packaging, and pouches. 

Keywords: Plant, Health, Teenagers, AISAS, Motion Graphics. 
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