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ABSTRACT 

 

Visual Communication Design For Promotion Nipah Palm Crafts In Prajurit 

Nangyu Creative Village, In Palembang City 

 

Written Accountability for the Visual Communication Design Study Program, 

Indo Global Mandiri University, Palembang 2024 

By Wahyu Iswandi 

The Indonesian government is striving to improve the welfare of its people, 

particularly in the agricultural sector. However, due to limited land ownership, 

diversification into other sectors, such as small industries and household crafts, is 

essential. Nipah palm crafts in Palembang, processed by SMEs, hold significant 

potential but face challenges such as limited promotion, shifting consumer habits, 

and threats to the nipah ecosystem. Therefore, a more innovative promotional 

strategy is needed, including the use of digital media and visually appealing 

communication designs. This approach is expected to enhance the visibility and 

competitiveness of nipah crafts, support environmental sustainability, and improve 

community welfare. 

Keywords: Nipah Palm Crafts, Promotion, Environmental Sustainability 
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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL PROMOSI KERAJINAN LIDI 

NIPAH PADA KAMPUNG KREATIF PRAJURIT NANGYU DI KOTA 

PALEMBANG 

Pertanggungjawaban Tertulis Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Universitas Indo Global Mandiri Palembang 2024 

Oleh Wahyu iswandi 

Pemerintah Indonesia berupaya meningkatkan kesejahteraan masyarakat, 

terutama di sektor pertanian. Namun, dengan keterbatasan lahan, diversifikasi ke 

sektor lain seperti industri usaha kecil dan kerajinan rumah tangga menjadi penting. 

Kerajinan dari pohon nipah di Palembang, yang diolah oleh UMKM, memiliki 

potensi besar namun menghadapi tantangan seperti kurangnya promosi, perubahan 

pola konsumsi, dan ancaman terhadap ekosistem nipah. Oleh karena itu, dibutuhkan 

strategi promosi yang lebih inovatif, termasuk penggunaan media digital dan desain 

komunikasi visual yang menarik. Langkah ini diharapkan dapat meningkatkan 

visibilitas, daya saing produk kerajinan nipah, mendukung keberlanjutan 

lingkungan, dan kesejahteraan masyarakat. 

 

Kata Kunci: KerajinanNipah, Promosi, Keberlanjutan Lingkungan 
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