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ABSTRAK 

Songket merupakan kain yang berasal dari palembang, proses pembuatan kain 

songket menggunakan bahan benang emas dan sutra, yang memberikan kilauan dan 

kemewahan pada kain tersebut. Kain songket dipakai juga pada pakaian adat lainnya seperti 

Tanjak dan Rumpak. Tanjak merupakan Ikat kepala yang biasa dikenakan oleh laki-laki di 

kota Palembang. Selain Tanjak Rumpak juga merupakan pakaian adat kota Palembang 

yang di pakai dipinggang laki-laki sebagia pelengkap pakaian adat khas palembang 

tersebut. Seiring dengan perubahan zaman banyak kesalahan dalam penggunaan Tanjak 

dan Rumpak seperti pemakaian Rumpak di bawah lutut yang digunakan oleh pria lajang 

atau belum menikah. Maka dari itu perancangan ini bertujuan membuat sebuah media 

promosi untuk pakaian adat khas palembang ini agar lebih dikenal akan sejarahnya oleh 

masyarakat luas di kota Palembang. Media promosi perancangan ini menggunakan metode 

Design Thingking yang fokus pada inovasi dengan memanfaatkan alat perancang. 

Pendekatan ini bertujuan untuk menggabungkan teknologi, kebutuhan pengguna, dan 

kebersihalan. Hasil yang di hasilkan dalam perancangan ini yaitu pendekatan visual yang 

efektif dan menarik sangat penting. Hal ini membantu meningkatkan kesadaran dan 

apresiasi masyarakat di Kota Palembang terhadap Tanjak dan Rumpak 

 

Kata Kunci : Tanjak, Rumpak, Songket Palembang 
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ABSTRACT 

Songket is a fabric originating from Palembang, the process of making songket fabric 

uses gold and silk threads, which gives the fabric a shine and luxury. Songket cloth is also 

used in other traditional clothing such as Tanjak and Rumpak. Tanjak is a headband 

commonly worn by men in Palembang city. In addition to Tanjak Rumpak is also a traditional 

clothing of Palembang city which is worn on the waist of men as a complement to the typical 

Palembang traditional clothing. Along with the changing times there are many mistakes in 

the use of Tanjak and Rumpak such as wearing Rumpak below the knee used by single or 

unmarried men. Therefore, this design aims to create a promotional media for this typical 

Palembang traditional clothing to be better known for its history by the wider community in 

Palembang city. This promotional media design uses the Design Thingking method which 

focuses on innovation by utilizing designer tools. This approach aims to combine technology, 

user needs, and cleanliness. The result of this design is that an effective and attractive visual 

approach is very important. This helps to increase the awareness and appreciation of people 

in Palembang City towards Tanjak and Rumpak. 
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