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ABSTRAK 

PERANCANGAN PENGENDALIAN JARAK JAUH SISTEM 

PEMBERIAN MAKAN OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF 

THINGS (IoT) PADA IKAN HIAS 

  
Banyak kalangan masyarakat menyukai ikan hias, hal itu bisa jadi karena 

keragaman bentuk serta warna ikan hias itu sendiri. Namun memerlukan perawatan 

yang cermat termasuk pemberian makan yang konsisten. Pemilik ikan hias 

seringkali menghadapi kesulitan dalam memberikan makan pada waktu yang tepat 

karena keterbatasan waktu dan jarak. Pemberian pakan ikan secara teratur dan tepat 

waktu sangat penting untuk pertumbuhan dan kesehatannya, tetapi pemilik ikan 

seringkali menghadapi kesulitan untuk menjaga jadwal pakan yang konsisten, 

terutama bagi mereka yang sangat sibuk atau sering bepergian. Salah satu cara 

untuk memastikan bahwa ikan hias tetap sehat dan memiliki semua yang mereka 

butuhkan adalah dengan memberi mereka makan secara teratur dan dengan cara 

yang tepat. Akibatnya, diperlukan solusi yang memungkinkan pemilik ikan hias 

memberikan makanan dengan mudah dan efisien, bahkan dari jarak jauh. Sistem 

pemberian makan otomatis berbasis Internet of Things (IoT) dimaksudkan untuk 

dirancang, dikembangkan, dan diuji menggunakan mikrokontroler ESP8266, motor 

servo, RTC dan Smartphone. Ini dapat diakses melalui aplikasi Blynk, yang 

memungkinkan pengendalian ikan hias dari jarak jauh. Sistem pemberian makan 

ikan hias yang bergantung pada Internet of Things dimaksudkan untuk memberi 

makan ikan pada waktu yang telah ditentukan secara otomatis. Sistem berfungsi 

untuk menjamin fungsi, kinerja, kestabilan, dan kemudahan penggunaan. Sistem 

ini dapat mencakup fitur tambahan seperti pengaturan waktu pemberian pakan yang 

lebih fleksibel, pemantauan kualitas air, dan pengendalian sistem melalui aplikasi 

smartphone.   

  

Kata Kunci: IoT, ESP8266, RTC, Motor servo, Smartphone  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



viii 

 

ABSTRACT 

REMOTE CONTROL SYSTEM DESIGN INTERNET BASED AUTOMATIC 

FEEDING OF THINGS (IoT) IN ORNAMENTAL FISH 

  

  

Many segments of society enjoy ornamental fish, possibly due to the diversity of 

shapes and colors of the ornamental fish themselves. However, it requires careful 

maintenance, including consistent feeding. Ornamental fish owners often face 

difficulties in feeding at the right time due to time and distance constraints. Feeding 

fish regularly and on time is very important for their growth and health, but fish 

owners often face difficulties in maintaining a consistent feeding schedule, 

especially those who are very busy or frequently travel. One way to ensure that 

ornamental fish remain healthy and have everything they need is to feed them 

regularly and properly. As a result, a solution is needed that allows ornamental fish 

owners to feed their fish easily and efficiently, even from a distance. The Internet 

of Things (IoT)-based automatic feeding system is intended to be designed, 

developed, and tested using the ESP8266 microcontroller, servo motor, RTC, and 

Smartphone. It can be accessed through the Blynk application, which allows remote 

control of ornamental fish. The ornamental fish feeding system that relies on the 

Internet of Things is intended to automatically feed the fish at predetermined times. 

The system functions to ensure functionality, performance, stability, and ease of 

use. This system can include additional features such as more flexible feeding time 

settings, water quality monitoring, and system control through a smartphone 

application.   
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