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Abstrak : Limbah kayu adalah sisa kayu atau bagian kayu yang dianggap tidak lagi bernilai
ekonomis, biasanya potongan kayu yang tersisa terdiri dari beberapa potong 25%-30%
dari volume material kayu. limbah kayu merupakan permasalahan yang memerlukan
perhatian serius karena dampaknya terhadap lingkungan dan kehidupan manusia. Seperti
penumpukan limbah kayu yang seringkali dibiarkan membusuk, ditumpuk, atau bahkan
dibakar. Kemudian terjadilah pencemaran lingkungan, biasanya kayu-kayu yang sudah
tidak dimanfaatkan lagi oleh industri mebel seringkali berakhir menjadi limbah yang
mencemari lingkungan sekitar. Maka dari itu limbah kayu di manfaatkan menjadi produk
mainan edukatif yang bermanfaat bagi masyarakat.

Kata kunci: Limbah Kayu, Mainan Edukatif, Anak-anak

Abstract: Wood waste is the remaining wood or wood parts that are considered to no longer
have economic value, usually the remaining pieces of wood consist of several pieces of 25%
-30% of the volume of wood material. Wood waste is a problem that requires serious attention
because of its impact on the environment and human life. Such as the accumulation of wood
waste that is often left to rot, piled up, or even burned. Then environmental pollution occurs,
usually wood that is no longer used by the furniture industry often ends up as waste that
pollutes the surrounding environment. Therefore, wood waste is utilized as an educational
toy product that is beneficial to the community.

Keywords: Wood Waste, Educational Toys, Children
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