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ABSTRAK 

Judul : Perancangan Pusat Kreativitas Pemuda di Kota Palembang Dengan 

Pendekatan Arsitektur Perilaku 

Perencanaan pembuatan pusat kreativitas pemuda ini bertujuan untuk 

menciptakan sebuah bangunan yang berfungsi sebagai tempat bagi kegiatan positif 

dan mendukung kreativitas anak muda di Palembang. Desain ini tidak hanya 

dirancang untuk aktivitas kreatif remaja, tetapi juga sebagai gedung yang 

memberikan apresiasi dan penghargaan terhadap karya-karya mereka. Dengan 

adanya rancangan ini, diharapkan pemuda dapat memanfaatkan waktu mereka 

untuk kegiatan yang bermanfaat dan positif, alih-alih menghabiskannya dengan 

aktivitas yang tidak produktif. Dengan menerapkan pendekatan arsitektur perilaku, 

diharapkan Pusat Kreativitas Pemuda di Palembang dapat menjadi wadah yang 

memadai untuk berbagai aktivitas positif dan kreatif, mencakup bidang sosial, 

edukasi, dan rekreasi. 

Konsep perancangan arsitektur pusat kreativitas pemuda dengan 

pendekatan arsitektur perilaku bertujuan untuk menciptakan lingkungan yang 

memfasilitasi dan mendorong perilaku kreatif dan produktif dari para pengguna. 

Konsep ini mencakup pemikiran yang mendalam tentang bagaimana tata letak 

ruang, sirkulasi, pencahayaan, ventilasi, dan penggunaan material dapat 

membentuk suasana yang kondusif untuk kreativitas dan kolaborasi. Dengan 

demikian, pusat kreativitas pemuda akan dirancang sedemikian rupa sehingga dapat 

menginspirasi, memotivasi, dan meningkatkan interaksi sosial serta produktivitas 

penggunanya. Dengan tujuan dapat mewadahi dan mununjang berbagai kegiatan 

kreatif penggunanya. Perancangan pusat kreativitas pemuda ini menggunakan 

pendekatan arsitektur perilaku namun terbatas pada perilaku persepsi. Arsitektur 

perilaku dapat mempengaruhi psikologi melalui inderawi. Batasan arsitektur 

perilaku pada persepsi yang dituangkan pada bangunan secara bentuk, ruang dan 

suasana yang mampu menstimulasi secara inderawi. 

 

Kata Kunci : Bangunan, Gedung dan Perencanaan pembuatan pusat kreativitas 

pemuda 
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ABSTRACT 

  

Title : Designing a Youth Creativity Center in Palembang City Using a Behavioral 

Architecture Approach  

  

The planning for creating a youth creativity center aims to create a building 

that functions as a place for positive activities and supports the creativity of young 

people in Palembang. This design is not only designed for youth creative activities, 

but also as a building that provides appreciation and appreciation for their work. 

With this design, it is hoped that young people can use their time for useful and 

positive activities, instead of spending it on unproductive activities. By applying a 

behavioral architecture approach, it is hoped that the Youth Creativity Center in 

Palembang can become an adequate forum for various positive and creative 

activities, covering the social, educational and recreational fields.  

The architectural design concept for a youth creativity center using a 

behavioral architecture approach aims to create an environment that facilitates and 

encourages creative and productive behavior from users. This concept includes 

deep thinking about how space layout, circulation, lighting, ventilation and use of 

materials can form an atmosphere conducive to creativity and collaboration. Thus, 

the youth creativity center will be designed in such a way that it can inspire, 

motivate and increase social interaction and productivity of its users. With the aim 

of being able to accommodate and support various creative activities of its users. 

The design of this youth creativity center uses a behavioral architecture approach 

but is limited to perceptual behavior. Behavioral architecture can influence 

psychology through the senses. The limits of behavioral architecture are the 

perceptions expressed in buildings in terms of form, space and atmosphere that are 

able to stimulate the senses.  

  

Keywords : Buildings, Buildings and Planning for creating a youth creativity center 
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