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ABSTRAK

PERANCANGAN ALAT PENDETEKSI KANTUK PADA
PENGENDARA MOBIL MENGGUNAKAN WEBCAM DAN
RASPBERRY PI

Sistem pendeteksi kantuk merupakan sistem pendeteksi yang diterapkan pada
kendaraan mobil, berguna untuk menghindari kecelakaan lalu lintas yang disebabkan
dari faktor manusia. Akibat pengemudi lelah dan mengantuk yang membuat
menurunnya frekuensi kedipan mata, kelopak mata menyempit, dan mata menutup
adalah salah satu dari sepuluh penyebab kematian terbesar di Indonesia. Dari
permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah alat pendeteksi otomatis pengemudi
mobil yang sedang dalam keadaan mengantuk atau tidak sadar menggunakan sebuah
Webcam dan Rasberry Pi. Pada sistem pendeteksi kantuk ini menggunakan Webcam
sebagai pendeteksi mata pengemudi dan Rasberry Pi sebagai perintah untuk
mengetahui kondisi pengemudi mobil, saat pengemudi terdeteksi dalam keadaan
mengantuk maka Buzzer akan berbunyi dan membantu pengemudi untuk mengetahui
bahwa sedang dalam posisi mengantuk diperjalanan. Sistem ini dibuat dengan
menggunakan Webcam, Rasberry Pi, dan Buzzer serta metode alat yang dipakai Dlip
68 titik muka. Dengan alat ini dapat membantu menurunkan kecelakaan lalu lintas
yang terjadi dimana saja.

Kata kunci: Kantuk, Kecelakaan, Rasberry Pi, Webcam, dan Buzzer
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ABSTRACT

DESIGN OF A Drowsiness DETECTION TOOL FOR CAR DRIVER
USING WEBCAM AND RASPBERRY PI

The sleep detection system is a detection system applied to automobiles, useful for
avoiding traffic accidents caused by the human factor. As a result of tired and drowsy
drivers, the frequency of eye blinking, narrowing of the eyelids, and closing of the
eyes is one of the ten biggest causes of death in Indonesia. From these problems, we
need an automatic detection device for car drivers who are sleepy or unconscious
using a webcam and Raspberry Pi. This sleep detection system uses a Webcam as a
driver's eye detector and a Raspberry Pi as a command to determine the condition of
the car driver, when the driver is detected as sleepy, the Buzzer will sound and help
the driver know that he is in a sleepy position on the road. This system was created
using a Webcam, Raspberry Pi, and Buzzer and the tool method used was Dlip 68
front point. With this tool can help reduce traffic accidents that occur anywhere.

Keyword: Drowsiness, Accident, Raspberry Pi, Webcam, and Buzzer
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