
 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN 

KEGIATAN MASJID RAYA TAQWA 

PALEMBANG BERBASIS WEBSITE 

MENGGUNAKAN METODE AGILE 

 

 SKRIPSI 

 

AFRETI MELANI 

2021.21.0092 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER & SAINS 

UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI 

2025  



 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN 

KEGIATAN MASJID RAYA TAQWA 

PALEMBANG BERBASIS WEBSITE 

MENGGUNAKAN METODE AGILE 

 
 SKRIPSI 

 

Diajukan Sebagai Syarat Untuk Menyelesaikan 

Pendidikan Program Strata-1 Pada 

Program Studi Sistem Informasi 

 

Oleh : 

AFRETI MELANI 

2021.21.0092 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER & SAINS 

UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI 

2025 



ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI 

 

  



iii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN DEWAN PENGUJI 

 

  



iv 
 

SURAT KETERANGAN REVISI SKRIPSI 

 

  



v 
 

MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTO 

Langkah kaki semut aja allah dengar, lalu bagaimana dengan doa yang selalu 

kita ulang? “Allah Tidak Akan Menyalahi JanjiNya” 

(QS.Ar-Rum;6) 

 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupan nya  

(QS.Al-Baqarah;286) 

 

Mimpi tidak akan berhasil jika kita tidak melakukannya. Keberhasilan hanya 

datang bagi mereka yang berani melangkah dan mewujudkannya dengan 

kerja keras dan pantang menyerah 

(Afreti Melani) 

 

PERSEMBAHAN 

Terkhusus untuk kedua orang tua penulis ayahanda Ahmad Sarbini dan 

Ibunda Meri beliau memang tidak merasakan dibangku kuliah tetapi mereka 

mampu mengantarkan putrinya hingga mampu menyelesaikan studi sampai 

sarjana. Terima Kasih telah memberikan doa, dukungan, motivasi, semangat, 

kasih sayang dan pengorbanan selama menjalani studi, terima kasih telah 

mengusahakan segalanya. hiduplah lebih lama sampai penulis mampu 

membalas walau sedikit dari banyak nya kasih sayang dan pengorbananmu. 

 

Afreti Melani, ya untuk diri saya sendiri terima kasih atas setiap usaha dan 

kesabaran sehingga telah berhasil melewati proses pembelajaran masa studi 

hingga penulisan skripsi ini. Setiap halaman yang tertulis adalah bukti dari 

usaha, dan setiap tantangan yang dilalui adalah bukit dari kesabaran. 

Apresiasi sebesar-besarnya yang telah berjuang dan menjadikan diri ini lebih 

kuat. Terima kasih sudah tetap sehat dan bertahan sampai hari ini. Tetaplah 

jadi manusia yang mau berusaha dan tidak lelah. 



vi 
 

Terima Kasih kepada keluarga besar penulis kakak perempuan saya Febi 

Kurnia, Adik saya Farhan, Serta Tante Saya Evi dan Wulandari yang 

memberikan perhatian, kasih sayang, dan selalu memberi saya semangat 

setiap harinya selama menjalani masa studi. 

 

Teruntuk Muhamad Hafiz Akbar, seseorang yang tak kalah penting nya  

terima kasih atas dukungan dan berkontribusi banyak dalam penulisan skripsi 

ini baik tenaga, waktu, dan pikiran, serta menghibur penulis dalam kesedihan, 

mendengarkan keluh kesah, dan menjadi rumah kedua untuk berbagi cerita 

.Kehadiranmu menjadi sumber semangat di saat lelah. Terima kasih telah 

menemani dan meluangkan waktu disaat sama-sama berjuang. Semoga 

keberhasilan ini menjadi awal dari impian besar yang akan kita capai 

bersama. 

 

Teruntuk teman-teman kuliah seperjuangan penulis Geby Ayu Agustina, 

Aulia Nur Aflah, Nyimas Melati Puti A, dan Annisa Andriani yang telah 

melewati hari hari penuh tugas, diskusi panjang, canda tawa bersama. 

Dukungan, semangat, dan kebersamaan kalian menjadikan motivasi untuk 

perjalanan ini. Skripsi ini bukan hanya tentang usaha pribadi melainkan 

kebersamaan yang saling menguatkan. Terima kasih telah menjadi bagian 

dari perjalanan penulisan skripsi ini. 

 

Teruntuk teman-teman SMA penulis Shabrina Shafa Urmillah, Aisyah, 

Miftahul Jannah, Erika Fhatana terima kasih telah menjadi salah satu 

penyemangat untuk terus maju hingga titik ini. Meskipun jalan kita mungkin 

berbeda tetapi motivasi , dorongan, dan dukungan akan selalu tersimpan 

dalam hati. Terima kasih telah menjadi bagian dari perjalanan ini. 

  



vii 
 

ABSTRAK 
 

Di era digital saat ini, perkembangan teknologi telah membawa perubahan 

signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk pengelolaan tempat ibadah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi berbasis website 

untuk pengelolaan kegiatan Masjid Raya Taqwa Palembang. Sistem ini dirancang 

untuk mengatasi permasalahan pencatatan manual yang rentan terhadap kesalahan, 

transparansi yang minim, serta kesulitan dalam pelaporan dana dan kegiatan masjid. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode Agile, yang melibatkan tahapan iteratif 

seperti perencanaan, perancangan, implementasi, pengujian, dan evaluasi 

berkelanjutan. Sistem informasi ini mencakup fitur pengelolaan dana infaq, zakat, 

dan qurban secara online, jadwal kegiatan masjid, serta pelaporan keuangan yang 

transparan. Hasil yang diharapkan adalah terciptanya sistem terintegrasi yang 

mempermudah pengelolaan dana dan kegiatan masjid, memberikan kemudahan 

akses bagi jamaah untuk berdonasi secara digital, dan menyajikan laporan keuangan 

yang akurat. Sistem ini juga mendukung pengelolaan informasi secara real-time, 

meningkatkan efisiensi operasional, serta membangun kepercayaan jamaah 

terhadap pengelolaan masjid. Dengan penerapan teknologi ini, diharapkan 

pengelolaan Masjid Raya Taqwa dapat menjadi lebih transparan. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Website, Pengelolaan Masjid, Metode Agile 
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ABSTRACT 

 

In today’s digital era, technological advancements have brought significant 

changes across various aspects of life, including the management of places of 

worship. This study aims to develop a web-based information system for managing 

the activities of the Taqwa Grand Mosque in Palembang. The system is designed to 

address the challenges of manual record-keeping, which is prone to errors, lacks 

transparency, and faces difficulties in reporting mosque funds and activities.This 

research employs the Agile methodology, which involves iterative stages such as 

planning, design, implementation, testing, and continuous evaluation. The 

information system includes features for managing infaq, zakat, and qurban funds 

online, scheduling mosque activities, and ensuring transparent financial reporting. 

The expected outcome is the creation of an integrated system that simplifies the 

management of mosque funds and activities, provides easy access for worshippers 

to donate digitally, and delivers accurate financial reports. This system also 

supports real-time information management, enhances operational efficiency, and 

builds the trust of worshippers in mosque management. With the application of this 

technology, it is hoped that the management of the Taqwa Grand Mosque can 

become more transparent. 

 

Keywords: Information System, Website, Mosque Management, Agile Method  
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