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REKAYASA MULTIMEDIA STREAMING SERVER 

MENGGUNAKAN VIRTUAL PRIVATE SERVER (VPS) PADA 

SMKN 4 PALEMBANG 

 
ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan di SMKN 4 

Palembang dengan melakukan rekayasa multimedia streaming server 

menggunakan VPS. Observasi awal menunjukkan bahwa siswa kesulitan 

memahami pelajaran praktikum karena sulit dipahami dengan sekali lihat. 

Penelitian ini melakukan tahapan persiapan VPS, instalasi paket pendukung, 

konfigurasi server, dan uji coba untuk mengetahui performa dan kualitas streaming 

yang dihasilkan oleh server. Implementasi multimedia streaming server pada 

SMKN 4 Palembang telah berhasil diimplementasikan dan menunjukkan hasil yang 

positif. Proses instalasi dan konfigurasi berjalan dengan baik, hal ini menunjukkan 

kesiapan multimedia streaming server untuk digunakan dalam lingkungan sekolah. 

 

Kata kunci : multimedia streaming server, vps, jellyfin
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MULTIMEDIA STREAMING SERVER ENGINEERING USING 

VIRTUAL PRIVATE SERVER (VPS) AT 

SMKN 4 PALEMBANG 

 
ABSTRACT 

 

 
This research aims to improve the quality of education at SMKN 4 Palembang by 

engineering multimedia streaming servers using VPS. Initial observations show 

that students have difficulty understanding practicum lessons because they are 

difficult to understand with a single glance. This research conducts the stages of 

VPS preparation, installation of supporting packages, server configuration, and 

trials to determine the performance and quality of streaming produced by the 

server. Implementation of multimedia streaming server at SMKN 4 Palembang has 

been successfully implemented and shows positive results. The installation and 

configuration process went well, this, shows the readiness of the multimedia 

streaming server for use in a school environment. 

 
Keywords : multimedia streaming server, vps, jellyfin 
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