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ABSTRAK 

 
Perancangan Komunikasi Visual Kemasan kain Gambo khas Musi Banyuasin. 

Kain gambo merupakan salah satu warisan budaya yang khas dari Musi Banyuasin, Sumatera 

Selatan, yang memiliki nilai sejarah, budaya, dan estetika yang tinggi. Meskipun memiliki 

kualitas dan keunikan yang luar biasa, pemasaran kain gambo masih menghadapi berbagai 

tantangan, salah satunya adalah kemasan yang kurang menarik dan tidak sesuai dengan 

perkembangan pasar modern. Kemasan yang tidak efektif dapat mengurangi daya tarik 

konsumen dan mempengaruhi persepsi terhadap kualitas produk. Oleh karena itu, kemasan 

yang tepat sangat penting untuk memperkenalkan kain gambo secara lebih luas serta 

meningkatkan daya jualnya di pasar. Perancangan  ini bertujuan untuk merancang kemasan 

kain gambo yang tidak hanya berfungsi sebagai pelindung produk, tetapi juga sebagai alat 

promosi yang efektif untuk memperkenalkan budaya dan keindahan kain gambo. Hasil dari 

perancangan ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap pelestarian budaya kain 

gambo, serta meningkatkan pemahaman dan apresiasi terhadap produk ini. Dengan kemasan 

yang tepat, kain gambo dapat lebih mudah dikenalkan kepada masyarakat . Selain itu, 

diharapkan desain kemasan ini juga dapat meningkatkan minat beli, menciptakan brand 

awareness, dan mendukung keberlanjutan industri kerajinan kain gambo di Musi Banyuasin. 

  

Kata kunci: Perancangan kemasan, kain gambo, Musi Banyuasin, desain visual, pelestarian 

budaya. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

VII 

ABSTRACT 

Visual Communication Design of Packaging for Gambo Fabric from Musi Banyuasin 

Gambo fabric is a distinctive cultural heritage from Musi Banyuasin, South Sumatra, 

with high historical, cultural, and aesthetic value. Despite its exceptional quality and 

uniqueness, the marketing of gambo fabric still faces several challenges, one of which 

is the lack of attractive packaging that aligns with modern market trends. Ineffective 

packaging can reduce consumer interest and negatively affect perceptions of product 

quality. Therefore, appropriate packaging design is essential to promote gambo fabric 

more widely and enhance its marketability. This design project aims to create 

packaging that not only functions as a protective container but also serves as an 

effective promotional tool to introduce the culture and beauty of gambo fabric. The 

outcome is expected to contribute to the preservation of gambo fabric heritage, as well 

as to increase public understanding and appreciation of this traditional product. With 

the right packaging, gambo fabric can be more easily recognized by the public, boost 

purchasing interest, build brand awareness, and support the sustainability of the 

gambo fabric craft industry in Musi Banyuasin. 

 

Keywords: packaging design, gambo fabric, Musi Banyuasin, visual design, cultural 

preservation. 
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