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ABSTRAK
PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
KAMPANYE SOSIAL PELESTARIAN KEBUDAYAAN
TARIAN KUDA LUMPING KHAS KOTA PALEMBANG

Tarian Kuda Lumping adalah salah satu warisan budaya yang kaya akan nilai
tradisional dan sejarah, namun minat masyarakat, terutama generasi muda, terhadap
kesenian ini semakin menurun seiring perubahan zaman. Di Kota Palembang,
tantangan serupa terjadi, di mana generasi muda kurang terlibat dalam pelestarian
budaya lokal. Penelitian ini bertujuan merancang kampanye sosial menggunakan
desain komunikasi visual dengan media utama berupa video, serta didukung oleh
poster dan media sosial, untuk meningkatkan kesadaran masyarakat mengenai
pentingnya menjaga Tarian Kuda Lumping Khas Kota Palembang sebagai identitas
budaya. Kampanye ini dirancang agar menarik perhatian generasi muda dengan
penyajian informasi budaya yang relevan dan menarik, sehingga diharapkan dapat
mendorong partisipasi aktif masyarakat dalam pelestarian budaya lokal serta menjaga
keberlanjutan warisan budaya di Kota Palembang.

Kata Kunci : Tarian Kuda Lumping, pelestarian budaya, kampanye sosial, desain

komunikasi visual, video, Palembang.
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ABSTRACT
DESIGNING VISUAL COMMUNICATION
FOR A SOCIAL CAMPAIGN ON PRESERVING THE CULTURAL
HERITAGE OF KUDA LUMPING DANCE IN PALEMBANG

Kuda Lumping Dance is one of the cultural heritages rich in traditional values
and history. However, public interest, especially among the younger generation, has
been declining over time. In Palembang, a similar challenge arises as the younger
generation becomes less involved in preserving local culture. This study aims to design
a social campaign using visual communication design, with video as the main medium,
supported by posters and social media, to raise awareness about the importance of
preserving Kuda Lumping Dance as a cultural identity of Palembang. The campaign
is designed to attract young audiences by presenting cultural information in an
engaging and relevant manner, encouraging active participation in cultural

preservation efforts and ensuring the sustainability of local heritage in Palembang.

Keywords: Kuda Lumping Dance, cultural preservation, social campaign, visual

communication design, video, Palembang.
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