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ABSTRAK 

 

BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan adalah kantor perwakilan yang 

mewakili Lembaga Negara BPK RI yang berada di seluruh Provinsi di Indonesia, 

Dalam kegiatan yang dilakukan di BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan 

sudah menggunakan Sistem Komputer yang terintegrasi, namun untuk 

pengaplikasian Rencana Kunjungan tamu ke kantor BPK Perwakilan Provinsi 

Sumatera Selatan belum terdapat aplikasi yang dapat menunjang, maka dengan 

proses Aplikasi Rencana Kunjungan pada BPK Perwakilan Provinsi Sumatera 

Selatan ini diharap dapat mempermudah proses tidak lanjut permintaan yang 

ditujukan untuk BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan. Penyusunan Laporan 

Skripsi ini menggunakan perancangan metode Prototype karena komunikasi, dan 

kerjasama antara pengguna dan analis menjadi lebih baik, juga dapat menghemat 

waktu dan biaya. Alat yang digunakan untuk menganalisis terdiri dari Flow Map, 

Kamus Data, ERD, DFD, Diagram Konteks, Normalisasi dan Relasi Tabel, 

sedangkan bahasa pemograman yang dipakai adalah PHP, Macromedia 

Dreamweaver 8 dan server basisdata Mysql. 

Kata  Kunci  :        Rencana Kunjungan, Tindak Lanjut Permintaan, Kantor BPK  

   Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan 
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ABSTRACT 

 

BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan is a representative office that 

represents the BPK RI State Institution located in all provinces in Indonesia, In the 

activities carried out at the BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan already 

using an integrated Computer System, but for the application of the Guest Visit Plan 

to the BPK Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan office there is no application that 

can support it, so with the process of making the Visit Plan Application at the BPK 

Perwakilan Provinsi Sumatera Selatan it is hoped that it can facilitate the process 

of not following up on requests addressed to the BPK Perwakilan Provinsi Sumatera 

Selatan. The preparation of this Thesis Report uses the Prototype method design 

because communication, and cooperation between users and analysts is better, it 

can also save time and costs. The tools used to analyze consist of Flow Map, Data 

Dictionary, ERD, DFD, Context Diagram, Normalization and Table Relations, 

while the programming language used is PHP, Macromedia Dreamweaver 8 and 

Mysql database server. 

Keywords  :        Visit Plan, Follow-up Request, Kantor BPK Perwakilan Provinsi 

  Sumatera Selatan 
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