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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kualitas Pembelajaran Digital di 

SMP negeri Kota Palembang agar guru dapat mengetahui sejauh mana kualitas atau 

kinerja dari Pembelajaran bisa memenuhi keinginan dari seluruh penggunanya. 

Populasi pada penelitian ini adalah seluruh Kepala Sekolah, Guru dan Pegawai 

dengan total jumlah 3.094 jiwa, sedangkan sampel yang digunakan sesuai rumus 

slovin dengan perkiraan tingkat kesalahan 10% adalah 97 responden. Pengumpulan 

data dengan penyebaran kuesioner dalam bentuk google form. Metode yang akan 

digunakan yaitu metode Agility yang terdiri dari 3 variabel yaitu 1. Ketangkasan 

Organisasi (Organsational Agility),  Kemampuan  Sensing  yang  Diaktifkan  

Sistem (Learning System Enabled Sensing Ability) dan Learning System Enabled 

Response Capabilities. Membangun konsep agility dalam mengembangkan kosep 

pembelajaran digital pada SMP Negeri di Kota Palembang yang belum adanya 

konsep proses pembelajaran Untuk mengukur besarnya pengaruh variabel bebas 

terhadap variabel terikat menggunakan regresi linear berganda, sedangkan untuk 

mengukur pengaruh antara variabel bebas terhadap variabel terikat menggunakan 

uji hipotesis yaitu uji R atau uji koefisien determinasi. Hasil penelitian ini 

menyimpulkan bahwa variabel usability memiliki berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap kepuasan pengguna dengan nilai rhitung 0,656 > rtabel 0,195 

dan signifikansi 0,000 < 0,01. Hasil juga moderat dengan uji R atau nilai koefisien 

determinasi sebesar 54,3%. 

 

Kata Kunci : Agility, Konsep Pembelajaran, Pembelajaran Digital 
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ABSTRACT 

 

This study aims to analyze the quality of Digital Learning in public junior high 

schools in Palembang City so that teachers can find out to what extent the quality or 

performance of learning can meet the wishes of all users. The population in this 

study were all school principals, teachers and staff with a total of 3,094 people, 

while the sample used according to the slovin formula with an estimated error rate 

of 10% was 97 respondents. Data collection by distributing questionnaires in the 

form of google form. The method to be used is the Agility method which consists of 

3 variables, namely 1. Organizational Agility, Learning System Enabled Sensing 

ability and Learning System Enabled Response Capabilities. Building the concept 

of dexterity in developing digital learning concepts at Public Middle Schools in 

Palembang City where there is no concept of a learning process. To measure the 

influence of the independent variable on the dependent variable using multiple 

linear regression, while to measure the effect of the independent variable on the 

dependent variable using a test, namely the R hypothesis test or test the coefficient 

of determination. The results of this study concluded that the usability variable has a 

positive and significant influence on user satisfaction with an rcount of 0.656 > 

rtable of 0.195 and a significance of 0.000 <0.01. The results are also moderate with 

the R test or a coefficient of determination of 54.3%. 

 

Keywords: Agility, Learning Concepts, Digital Learning  
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