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ABSTRAK 

Bangka Belitung merupakan provinsi kepulauan, sehingga pulau Bangka dan pulau 

Belitung dikelilingi banyak wisata pantai. Bangka Belitung memiliki salah satu 

wisata pantai yang unik yaitu Pantai Tanjung Kalian. Pantai Tanjung Kalian 

merupakan wisata alam dan wisata sejarah di Provinsi Bangka Belitung tepatnya di 

pulau Bangka. Keunikan Pantai Tanjung Kalian memiliki ikon mercusuar. 

Mercusuar adalah sebuah bangunan menara dengan sumber cahaya di puncaknya 

untuk membantu navigasi kapal laut. Mercusuar juga menjadi saksi bisu atas 

terjadinya perang dunia ke II di Pantai Tanjung Kalian. Untuk melestarikan sejarah 

mercusuar dan perang dunia ke II serta memberikan informasi keindahan wisata 

Pantai Tanjung Kalian. Maka, perlunya perancang melakukan promosi terhadap 

Pantai Tanjung Kalian sebagai ikon wisata Bangka Belitung. Metode Perancangan 

ini menggunakan Design Thinking. Design thinking merupakan alat yang 

digunakan dalam suatu pemecahan masalah, dalam prosesnya menggunakan 

analisis 5W+2H. Penggunaan media promosi melakukan pembuatan karya desain 

seperti media isu, media utama, dan media pendukung. Media utama perancangan 

menggunakan video dokumenter yang dikemas menggunakan virtual reality. 

Perancangan promosi Pantai Tanjung Kalian dilakukan bertujuan agar masyarakat 

mengenal Pantai Tanjung Kalian dan menjadi referensi spot liburan masyarakat ke 

Pantai Tanjung Kalian agar dikenal masyarakat sebagai ikon wisata Bangka 

Belitung. 
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By Kelvin Pratama 

 

ABSTRACT 

 

Bangka Belitung is an archipelago province, so that the islands of Bangka and 

Belitung are surrounded by many beach tourism. Bangka Belitung has one of the 

unique beach tourism such as Tanjung Kalian Beach. Tanjung Kalian Beach is a 

natural tourism and historical tour in Bangka Belitung Province, precisely on the 

island of Bangka. The uniqueness of Tanjung Kalian Beach has a lighthouse icon. 

A lighthouse is a tower building with a light source at the top to aid ship navigation. 

The lighthouse is also a silent witness to the occurrence of World War II at Tanjung 

Kalian Beach. To preserve the history of the lighthouse and World War II and 

provide information on the beauty of Tanjung Kalian Beach. So, it is necessary for 

designers to promote Tanjung Kalian Beach as a tourist icon of Bangka Belitung. 

This design method uses Design Thinking. Design thinking is a tool used in a 

problem solving, in the process using 5W+2H analysis. The use of promotional 

media makes design works such as issue media, main media, and supporting media. 

The main design media uses documentary videos that are packaged using virtual 

reality. The design of the Tanjung Kalian Beach promotion was carried out with 

the aim that the public would become familiar with Tanjung Kalian Beach and 

become a reference for people's holiday spots to Tanjung Kalian Beach so that it 

would be known to the public as a tourism icon of Bangka Belitung. 
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