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ABSTRAK 

Perpustakaan adalah lembaga yang memiliki tugas dan fungsi untuk 

mengumpulkan, mengelola, dan menyediakan bahan pustaka dan informasi yang 

bermanfaat bagi kepentingan pembelajaran, penelitian, dan pengembangan 

masyarakat. Perpustakaan Universitas Indo Global Mandiri menyediakan beberapa 

buku yang terdiri dari buku literature baik dalam bahasa Indonesia maupun bahasa 

Inggris, majalah, jurnal ilmiah, serta buku ilmu pengetahuan. Perpustakaan Indo 

Global Mandiri telah memiliki sistem yaitu OPAC (Akses Katalog Publik Daring) 

yang dapat di akses dengan mudah menggunakan web browser. Sistem yang 

tersedia ini dapat melakukan pencarian buku berdasarkan judul buku/katalog buku, 

menampilkan synopsis/abstrak buku, serta memberikan informasi kode buku. 

Namun sistem yang ada tidak mampu untuk melakukan menampilkan isi buku 

secara digital sehingga membuat sistem yang ada sekarang menjadi kurang efektif. 

Maka diperlukan sebuah sistem yang dapat menampilkan isi buku secara digital. 

Sistem Informasi E-Library pada Perpustakaan Universitas Indo Global Mandiri 

diharapkan mampu mempermudah mahasiswa dan dosen dalam mengakses buku 

yang di sediakan. 

 

Kata Kunci : Perpustakaan, E-Library, MySQL 
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ABSTRACT 

Library is an institution that has duties and functions to collect, manage, and 

provide library materials and information that are useful for the interests of 

learning, research, and community development. Indo Global Mandiri University 

Library provides several books consisting of literature books in both Indonesian 

and English, magazines, scientific journals, and science books. Indo Global 

Mandiri Library already has a system, namely OPAC (Online Public Catalog 

Access) which can be accessed easily using a web browser. This available system 

can search for books based on book titles / book catalogs, display book synopsis / 

abstracts, and provide book code information. However, the existing system is not 

able to display the contents of the book digitally, making the current system less 

effective. So a system is needed that can display the contents of the book digitally. 

The E-Library Information System at the Indo Global Mandiri University Library 

is expected to be able to facilitate students and lecturers in accessing the books 

provided. 
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