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ABSTRAK 

 

Dalam menghadapi era globalisasi yang berdampak pada pergeseran nilai budaya, 

penting untuk menjaga dan memperkenalkan warisan budaya lokal kepada generasi muda. 

Kabupaten Banyuasin memiliki warisan budaya berupa Tari Pegi Mantang yang bernilai, 

namun minim pengenalan dan minat belajar seni tradisional. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang komunikasi visual pengenalan Tari Pegi Mantang kepada generasi muda di 

Kabupaten Banyuasin. Metode penelitian yang digunakan meliputi studi literatur, studi 

lapangan dengan wawancara dan observasi, serta survei kepada generasi muda.  

 

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa minimnya pengetahuan dan minat belajar 

seni tradisional disebabkan oleh kurangnya eksposur dan persepsi tarian ini sebagai kreasi 

bukan tradisional. Dalam merancang solusi, media visual berupa video dan stiker dipilih 

untuk mengkomunikasikan makna dan mengenalkan Tari Pegi Mantang. Penelitian ini 

memberikan kontribusi dalam mengatasi kurangnya kesadaran terhadap tarian tradisional 

melalui pendekatan komunikasi visual yang inovatif, sehingga generasi muda dapat lebih 

memahami, menghargai, dan terlibat dalam melestarikan budaya lokal. 

 

 

 

Kata kunci: Komunikasi Visual, Generasi Muda, Banyuasin 
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