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PENJADWALAN MATA PELAJARAN MENGGUNAKAN METODE 

DYNAMIC PROGRAMMING  

(STUDI KASUS SD NEGERI 1 BABAT TOMAN) 

 

ABSTRAK 
 

Penjadwalan mata pelajaran siswa adalah proses pemilihan jadwal yang optimal 

untuk setiap siswa berdasarkan ketersediaan jadwal guru, jam mengajar guru dan 

mata pelajaran yang disesuaikan dengan tingkatan kelas. Banyak metode yang 

dapat digunakan untuk memecahkan masalah ini, salah satunya adalah metode 

Dynamic Programming. Metode Dynamic Programming adalah metode optimasi 

yang memecahkan masalah besar menjadi sub-masalah lebih kecil dan menyimpan 

solusi sub-masalah untuk menghindari pemecahan ulang. Dalam konteks 

penjadwalan mata pelajaran siswa, metode ini dapat digunakan untuk memilih 

jadwal yang optimal dengan memecahkan masalah menjadi submasalah lebih kecil, 

Dengan menggunakan Dynamic Programming, penjadwalan mata pelajaran siswa 

dapat dilakukan dengan lebih efisien dan cepat. Secara keseluruhan, penggunaan 

Dynamic Programming dalam penjadwalan mata pelajaran siswa memberikan 

solusi yang lebih baik dan efisien dibandingkan dengan metode lain. Oleh karena 

itu, metode ini sangat bermanfaat bagi sekolah atau instansi pendidikan yang ingin 

membuat jadwal pelajaran yang optimal bagi siswanya.  

Kata Kunci : Penjadwalan, Dynamic Programming 
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PENJADWALAN MATA PELAJARAN MENGGUNAKAN METODE 

DYNAMIC PROGRAMMING  

(STUDI KASUS SD NEGERI 1 BABAT TOMAN) 

 

ABSTRACT 

 

Student subject scheduling is the process of selecting the optimal schedule for each 

student based on the availability of teacher schedules, teacher teaching hours and 

subjects adjusted to grade levels. Many methods can be used to solve this problem, 

one of which is the Dynamic Programming method.  The Dynamic Programming  

method is an optimization method that solves  problems into smaller sub-problems 

and saves sub-problem solutions to avoid resolving. In the context of scheduling 

student subjects, this method can be used to select the optimal schedule by solving 

problems into smaller subproblems, By using Dynamic Programming, scheduling 

student subjects can be done more efficiently and quickly. Overall, the use of 

Dynamic Programming in scheduling student subjects provides a better and 

efficient solution compared to other methods. Therefore, this method is very 

beneficial for schools or educational institutions that want to create an optimal 

lesson schedule for their students. 

Keywords : Scheduling, Dynamic Programming 
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