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Abstrak : 

Fatherless adalah suatu kondisi tidak hadirnya seorang ayah baik secara fisik maupun 

psikologis dalam perkembangan seorang anak. Pernyataan dari menteri sosial di tahun 

2017 terkait fakta bahwa Indonesia merupakan fatherless country   ke-3 di dunia 

menjadi salah satu faktor yang melatarbelakangi penulis dalam memilih topik ini. 

Adapun tujuan kampanye sosial ini adalah untuk memberikan informasi kepada para 

ayah dan calon ayah terkait fakta fatherless, tujuan keduanya adalah untuk 

menyadarkan ayah agar dapat terlibat secara maksimal dalam mengasuh dan mendidik 

anak, tujuan lainnya adalah untuk membantu dalam membangun keluarga yang 

harmonis di Kota Palembang. Adapun metode yang dipakai dalam perancangan ini 

adalah design thinking yang terdiri dari emphatize, define, ideate, prototype dan test. 

Pemilihan media meliputi, board game, x banner, poster, video reels, feed Instagram, 

katalog, t-shirt, mug, bingkai foto multifungsi, topi, gantungan kunci dan sticker yang 

diharapkan mampu menjadi media yang komunikatif dalam membantu menjalin 

keharmonisan hubungan antara ayah dan anak di Kota Palembang. 

Kata kunci : Board Game, Fatherless, Kampanye Sosial, Peran Ayah 

Abstract : 

Fatherless is a condition of the absence of a father both physically and psychologically 

in the development of a child. The statement from the minister of social affairs in 2017 

regarding the fact that Indonesia  is the 3rd fatherless country in the  world is one of 
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the factors behind the author in choosing this topic. The purpose of this social 

campaign is to provide information to fathers and prospective fathers regarding 

fatherless facts, the second purpose is to sensitize fathers to be maximally involved in 

nurturing and educating children, another goal is to help in building a harmonious 

family in Palembang City. The method used in this design is design thinking which 

consists of emphatize, define, ideate, prototype and test. The selection of media 

includes, board games, x banners, posters, video reels, Instagram feeds, catalogs, t-

shirts, mugs, multifunctional photo frames, hats, key chains  and stickers which are 

expected to be communicative media in helping to establish harmonious relationships 

between father and son in Palembang City.    

Keywords : Board Games, Fatherless, Social Campaigns, Fatherhood  
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