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ABSTRAK 

Bercocok tanam merupaan salah satu kegiatan yang sejak dulu sering kali 

dilakukan oleh nenek moyang kita. Kegiatan bercocok tanam lebih terkusus pada 

sektor pertanian yang dapat menunjang kebutuhan ekonomi masyarakat. 

Masyarakat telah terbiasa melakukan sistem konvensional dalam pertanian, yaitu 

dengan mengolah lahan lebih dulu kemudian menunggu hujan turun adalah waktu 

yang tepat untuk menanam. Tentu saja ini bukanlah kegiatan yang efektif jika di 

bandingkan antara zaman dulu dan zaman sekarang seperti saat ini. Di Negara maju, 

kegiatan bercocok tanam yang di kembangkan mulalui beralih dari yang semula 

memerlukan lahan yang luas kini menjadi tanpa lahan atau tanpa tanah. Metode 

penelitian yang dipakai dalam perancangan ini adalah 5W+2H Pengetahuan 

masyarakat tentang pemanfaatan membudidaya sayur melalui sistem hidroponik 

masih minim dan belum ada yang membuat kampanye sosial tentang budidaya 

sayur melalui sistem hidroponik, maka perlu dibuatnya perancangan kampanye 

sosial budidaya sayur melalui sistem hidroponik di Kota Palembang dengan 

membuat media utama video motion graphic cara membudidaya sayur melalui 

sistem hidroponik yang diharapkan dapat membuat target sasaran untuk memahami 

bagaimana cara membudidayakan sayur melalui sistem hidroponik dengan cara 

memanfaatkan lahan seadanya dan mau mempraktekkannya di rumah sehingga 

mulai dari satu lingkungan kecil Masyarakat dapan melakukan swasembada 

pangan. 

 

Kata Kunci: Hidroponik, Budidaya, Video Motion Graphic 
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ABSTRACT 

Farming is one of the activities that has long been done by our ancestors. 

Farming activities are more specific to the agricultural sector which can support 

the economic needs of the community. People have become accustomed to doing 

the conventional system in agriculture, namely by cultivating the land first and then 

waiting for the rain to fall is the right time to plant. Of course, this is not an effective 

activity when compared between the past and today as it is today. In developed 

countries, farming activities that are developed through have shifted from what 

originally required large areas of land to no land or no land. The research method 

used in this design is 5W+2H Public knowledge about the use of vegetable 

cultivation through hydroponic systems is still minimal and no one has made social 

campaigns about vegetable cultivation through hydroponic systems, then it is 

necessary to design a social campaign for vegetable cultivation through a 

hydroponic system in Palembang City by making the main media motion graphic 

videos on how to cultivate vegetables through a hydroponic system which is 

expected to make the target target to understand how to cultivate vegetables 

through a hydroponic system by utilizing makeshift land and willing to practice it 

at home so that starting from a small environment the community can be self-

sufficient in food. 

 

Keywords: hydroponics, cultivation, motion graphic video. 
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