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ABSTRAK

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
MEDIA PROMOSI TERPADU
PADA MUSEUM NEGERI SUMATERA SELATAN

Oleh : Ferry Muhammad Rahman

Museum Negeri Sumatera Selatan terdiri dari 5 museum yaitu Museum Balaputra Dewa,
Museum Sultan Mahmud Badaruddin II, Museum Tekstil, dan Museum Sriwijaya.
Namun 5 Museum ini belum mempunyai identitas sama sekali. Oleh karena itu, penulis
ingin memberikan sebuah media informasi edukasi yang dapat memberitahukan serta
mengajak pengelola museum lebih memperhatikan bagaimana cara mengelola museum
di era konvergensi modern ini. Diharapkan tujuan dari perancangan ini bertujuan sebagai
media edukasi dan informasi yang dapat memberikan pengetahuan kepada pengelola

museum untuk meningkatkan jumlah kunjungan wisatawan local maupun luar

Kata kunci : Museum Negeri Sumatera Selatan, identitas visual, branding.
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ABSTRACT

VISUAL COMMUNICATION DESIGN
INTEGRATED PROMOTIONAL MEDIA
AT THE STATE OF MUSEUM OF SOUTH SUMATERA

By : Ferry Muhammad Rahman

The South Sumatra State Museum consists of 5 museums, namely Balaputra Dewa
Museum, Sultan Mahmud Badaruddin Il Museum, Textile Museum, and Sriwijaya
Museum. However, these 5 museums do not have any identity at all. Therefore, the
author wants to provide an educational information media that can inform and invite
museum managers to pay more attention to how to manage museums in this modern
convergence era. It is expected that the purpose of this design is intended as a medium
of education and information that can provide knowledge to museum managers to

increase the number of local and foreign tourist visits.

Keywords : Museum Negeri Sumatera Selatan, visual identity, branding.
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