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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL PROMOSI
KAMPUNG KAIN TUAN KENTANG DI KOTA PALEMBANG

Oleh : Raden M Apridho

ABSTRAK

Kampung Wisata pada umumnya adalah salah satu ungkapan kehidupan
manusia yang menyuguhkan tujuan wisata perkampungan. kota Palembang
terdapat suatu daerah perkampungan pengrajin yang sebagian besar warganya
hidup sebagai perajin kain tradisional, Warga yang hidup sebagai pengrajin kain
dikampung ini mampu menghasilkan beragam jenis kain khas kota Palembang
seperti kain songket, blongsong, tajung, pelangi, atau jumputan dengan kualitas
baik karena dibuat langsung oleh masyarakat asli yang mengerti akan nilai adat
tradisional kota Palembang, kampung ini lebih tepatnya berada di kelurahan Tuan
Tentang kecamatan Jakabaring kota Palembang. Daerah ini biasa dikenali oleh
masyarakat sekitar yaitu Kampung Kain Tuan Kentang. Perancangan ini
menggunakan metode perencanaan design thinking meliputi premedia, main
media dan follow up media. Data dikumpulkan melalui, observasi, kusioner,
wawancara, literatur dan website. Data tersebut kemudian diidentifikasi,
diklasifikasi, diseleksi, selanjutnya dianalisis menggunakan metode (SW+1H),
dan di interpretasikan sesuai teks dan konteksnya. Perancangan ini bertujuan
untuk mempromosikan Kampung Kain Tuan Kentang kepada masyarakat kota
Palembang maupun luar kota Palembang. Dalam perancangan ini adapun media-
media yang dihasilkan adalah Video Promosi , Gapura, Baju Kaos, Poster, Buku

Katalog, Stiker, Totebag, Topi Bucket, dan Dompet.

Kata Kunci : Promosi, Kampung Wisata, Kampung Kain
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Design of Visual Communication Promotion of Cloth Kentang
Village in Palembang City

By : Raden M Apridho

ABSTRACT

Tourism Village in general is an expression of human life that presents a
village tourist destination. In the city of Palembang there is an area of
artisan villages where most of the population works as traditional cloth
craftsmen. Residents who work as cloth artisans in this village are able to
produce various types of typical Palembang fabrics, such as songket,
blongsong, tajung, rainbow, or jumputan fabrics of good quality because
they are made directly by indigenous people who understand customary
values. Palembang city. This design uses the design think planning method
which includes premedia, main media and follow-up media. Data collection
was carried out through observation, questionnaires, interviews, literature
and websites. The data is then identified, classified, selected, then analyzed
using the (SW+1H) method, and interpreted according to the text and context.
This design aims to promote the Tuan Kentang Fabric Village to the people
of Palembang city and outside the city of Palembang. In this design, the
resulting media are promotional videos, gates, T-shirts, posters, book

catalogs, stickers, tote bags, bucket hats and wallets.

Keywords : Promotion, Tourism Village, Fabric Village
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