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KATA PENGANTAR 

 
Dengan mengucapkan puji dan syukur kepada ALLAH SWT karena atas ridha-

Nya penulis dapat menyelesaikan perancangan tugas akhir ini. Adapun judul 

“Perancangan Komunikasi Visual Buku Ilustrasi Sebagai Media Mengenalkan 

Undang-Undang Informasi dan Transaksi Elektronik Bagi Remaja di Kota 

Palembang”. Tujuan penulisan Tugas Akhir pada Sarjana (S1) ini dibuat sebagai 

persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana (S1) program studi Desain Komunikasi 

Visual di Universitas Indo Global Mandiri Palembang. 

Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan berbagai tahap yang diselesaikan 

satu demi satu. Dengan melakukan riset dan seleksi topik permasalahan, observasi 

serta beberapa sumber literatur lainnya untuk mendukung penulisan tugas akhir ini. 

Kurang lebih enam bulan dengan berbagai perjuangan yang telah ditempuh, penulis 

menyadari bahwa tanpa Tuhan yang Maha Esa dan orang-orang yang berada di 

sekeliling penulis dengan segala bentuk dukungan dan dorongan sehingga penulis 

bisa mencapai di titik ini. Terkait hal itu penulis mengucapkan terimakasih dengan 

tulus kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan, kenikmatan, dan kemudahan 

kepada penulis sehingga dapat terus kuat dan tak berhenti untuk berusaha 

sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir. 

2. Kedua orang tua penulis dengan panggilan Ayah dan Ibu merupakan sosok yang 

luar biasa tiada henti memberikan kasih sayang, dukungan, nasihat, serta doa yang 
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selalu dipanjatkan setiap waktu dengan harapan cita-cita anak perempuan 

pertamanya bisa tercapai. Teruntuk Ayah tercinta bernama Yulianto yusuf, gadis 

kecilmu kini telah beranjak dewasa. Ia bertekad untuk mengubah jalan hidupnya 

agar bisa membahagiakan orang-orang yang ia cintai. Ayah, dirimu memang 

bukan pahlawan di negeri ini namun dirimu adalah pahlawan di hidupku. 

Perjuangan yang dilakukan beliau tidaklah mudah demi memenuhi kebutuhan 

keluarga kecilnya, ia jarang mengeluh terkadang enggan bercerita betapa lelahnya 

menjadi kepala keluarga. Aku selalu kagum dengan sisi mu yang kuat dan sabar, 

ayah selalu percaya bahwa aku pasti bisa mencapai mimpi-mimpi yang dipikir 

mustahil. Namun, dirimu selalu mengingatkan untuk jangan pernah menyerah, 

anak gadis ayah pasti bisa. Kata-kata itu yang selalu kupegang untuk memotivasi 

disaat lelah dan ingin berhenti. Terimakasih ayah atas segala yang dirimu berikan 

dan korbankan. 

3. Teruntuk Ibu tercinta bernama Minarni, wanita yang tercipta dengan ketulusan dan 

penuh kasih sayang. Sosok yang selalu ada dan siap sedia apapun yang terjadi. 

Kesabarannya seluas samudera, cintanya sedalam palung mariana. Bahkan rasanya 

semua itu tidak dapat dibandingkan, karena tidak akan pernah bisa sebanding. 

Tanpa beliau saya bukanlah apa-apa. Perjuangan dan pengorbanan yang diberikan 

tidak akan bisa digantikan. Beliau selalu menyemangati dan mendoakan ketika 

saya sedang berada di titik terendah. Ibu adalah wanita dengan kebaikan yang luar 

biasa. Madrasah pertama bagi anak-anaknya, tempat pulang menenangkan dan 

selalu merangkul diri ini kapan pun saat dibutuhkan. Karena dirimu lah, anak 
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perempuan pertama mu yang penuh dengan ketakutan dan tidak percaya ini dapat 

berani menghadapi dunia yang keras ini. Tiada henti mengingatkan diri ini agar 

selalu bersyukur, bersabar, dan terus berdoa dalam menghadapi segala cobaan. 

Terimakasih Ibu, atas segala yang dirimu berikan dan korbankan untukku. 

4.  Adik laki-laki saya bernama M.Febriansyah Ananda yang telah menjadi saudara 

kandung dengan sifat random nya, selalu menyemangati dan mendoakan saya agar 

selalu kuat dan dapat menghadapi semua kesulitan yang ada. Terus menerus 

meyakinkan diri saya bahwa mampu mencapai keinginan dan cita-cita yang selama 

ini saya impikan. Meskipun terkadang ia sangat menyebalkan, di sisi lain ia 

memiliki sisi yang hangat untuk menenangkan diri saya serta bersedia menjadi 

teman cerita, membuat saya lupa dengan kesedihan dengan jokes-jokes ringan 

yang sangat menggelitik. Sehingga diri ini dapat tersenyum dan tertawa melihat 

tingkah konyolnya. Terimakasih karena selalu menerimaku sebagai Ayuk mu. Saya 

sangat bersyukur memiliki adik seperti dirimu.. 

5. Keluarga besarku, Nek anang, Nek ine, Paman, Bibi, Kakak, Ayuk dan semua 

sanak saudara yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu, yang selalu 

memberikan dukungan, saran, dan motivasi serta memanjatkan doa untuk penulis 

agar dipermudah dalam mengerjakan tugas akhir ini, 

6. Bapak Dr. H. Marzuki Alie, SE., MM. selaku Rektor Universitas Indo Global 

Mandiri Palembang.  

7. Ibu Dr. Sumi Amariena Hamim, ST.,MT.,IPM.,Asean Eng selaku Wakil Rektor I 

Bidang Akademik dan Kemahasiswaan. 
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8. Bapak Dr. H. Juhaini, M.M. selaku Wakil Rektor II Bidang Administrasi dan 

Keuangan. 

9. Bapak Prof. Erry Yulian T. Adesta, PhD. selaku Wakil Rektor III Bidang 

Perencanaan dan Kerja Sama 

10. Ibu Dr. Fauzia Afriyani S.Pd., M.Si. Selaku Dosen Fakultas Ekonomi Prodi 

 Manajemen, karena beliau mengizinkan saya menjadi salah satu penerima 

 beasiswa bidikmisi, Sehingga saya bisa berkuliah di UIGM dengan jurusan yang 

 saya inginkan. 

11. Bapak Aji Windu Viatra, S.Sn., M.Sn selaku Dekan Fakultas Ilmu Pemerintahan 

 dan Budaya Universitas Indo Global Mandiri Palembang. 

12. Bapak Yosef Yulius, S.Sn., M.Sn selaku Kaprodi Desain Komunikasi Visual 

 Universitas Indo Global Mandiri Palembang. 

13. Bapak Yosef Yulius, S.Sn., M.Sn sebagai Dosen Pembimbing I sekaligus 

 pembimbing akademik yang telah memberikan arahan serta saran yang 

 sangat berarti dari awal perkuliahan sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas 

 akhir ini dengan baik. Beliau merupakan dosen DKV dengan kepribadian tegas, 

 baik, bertanggung jawab serta sabar menghadapi saya sebagai mahasiswa 

 bimbingannya kurang lebih 4 tahun. 

14. Husni Mubarat, S.Sn., M.Sn sebagai Dosen Pembimbing II yang telah

 meluangkan waktu dan membimbing dengan baik dalam memberi ilmu yang  

 sangat berguna dan masukan terkait penulisan tugas akhir saya.  

15. Mukhsin Patriansah, S.Sn., M.Sn selaku Dosen Penguji 1 sekaligus Koordinator 



ix  

 Panitia Pelaksanaan TA yang tiada henti memberi informasi terkait Tugas Akhir, 

 memberikan saya  semangat dan dukungan, serta selalu sabar memberikan arahan 

 yang baik. 

16. Heri Iswandi, S.Sn., M.Sn selaku Dosen Penguji 2 yang telah menguji dan  

 membimbing saya dengan memberikan arahan untuk memperbaiki tugas akhir 

 saya agar menjadi  lebih baik lagi . 

17. Bobby Halim, S.Ds., M.Sn selaku Dosen DKV yang berjasa memberikan ilmu 

 yang berguna terkait DKV dengan sepenuh hati. 

18. Seluruh dosen Desain Komunikasi Visual Universitas Indo Global Mandiri yang 

 telah memberikan ilmu, nasehat, motivasi selama masa perkuliahan, membantu 

 dalam hal sarana maupun prasarana, membimbing dengan baik sehingga penulis 

 dapat menyelesaikan studi selama kurang lebih 4 tahun. 

19. Komas Syamsuddin, S.Kom selaku Tata Usaha maupun tenaga administrasi 

 Fakultas Ilmu Pemerintahan dan Budaya, yang telah membantu penulis dalam 

 pengurusan berkas dan pelayanan administrasi selama perkuliahan. 

20. Euis Febriyanti Hidayat, sahabat seperjuangan berasal dari kampung halaman   

yang sama. Pertama kali merantau ke kota dengan modal nekad untuk menggapai 

mimpi dan cita-citanya, awalnya saya tidak menyangka jika kami akan 

dipertemukan di universitas yang sama. Saya sangat bersyukur karena telah 

diizinkan untuk melalui segala hal bersama dengan sahabat yang baik, pengertian, 

dewasa, sabar, selalu ada dalam suka dan duka, tidak segan membantu dengantulus 

saat dibutuhkan, memberi dukungan dan menghibur diri ini penuh dengan canda 
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tawa. Selain itu, ia sangat berperan dalam hidup penulis baik dalam perkuliahan 

ataupun diluar perkuliahan. Selalu bersedia menjadi tempat cerita dan pemberi 

nasehat ketika penulis berkeluh kesah disaat lelah dan pusing menghadapi tugas 

kuliah ataupun permasalahan lainnya. Terimakasih sudah menjadi sahabat terbaik 

yang menerima diri ini apa adanya meskipun penuh dengan kekurangan. Tetaplah 

menjadi orang baik dan menjadi Euis yang penulis kenal. 

21. Adevia Nurhawa, sosok sahabat yang menjadi mood booster dalam persahabatan 

 ini, selalu bersemangat dan penuh ambisi dengan kepribadian ekstrovert nya yang 

 penuh keceriaan. Terimakasih karena selalu peka dan mau mengerti diriku dengan 

 hati yang super sensitif ini. Banyak suka dan duka yang telah kita lewati, 

 meskipun  terkadang sama-sama kesulitan dan  terpuruk. Dirimu tetap bersedia 

 menyediakan pundak untuk menangis dan memberi bantuan saat dibutuhkan. 

 Memiliki cara tersendiri untuk jujur dalam segala hal sehingga  pribadi ini dapat 

 intropeksi diri dan memperbaiki diri menjadi lebih baik lagi. Meskipun kita baru 

 berteman saat masa perkuliahan, baru ini diriku menemukan teman dengan sifat 

 yang unik dan merasa takjub karena serba bisa hampir di setiap bidang yang ia 

 sukai. Saya menjadikan dirinya sebagai sahabat sekaligus rival untuk bersaing 

 secara sehat agar terus bisa maju dan termotivasi. Apapun yang terjadi tetaplah 

 tulus dan menjadi Ade yang penulis kenal.  

22. Fadhillah Chorirunnisa Al Fitri dan Lovelyn Hurairah merupakan teman 

 seperjuangan di masa awal perkuliahan. Rasa senang dan sedih, pahit dan manis, 

 apapun yang sulit dalam perkuliahan kita hadapi bersama meskipun dengan waktu 
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 yang terbilang sebentar dan tidak mencapai akhir. Saya sangat bersyukur 

 diizinkan untuk mengenal kalian dengan dekat. Kalian membuat saya sadar 

 bahwa dunia luar tak selalu baik dan berpihak dengan diri ini. Karena hal itu, 

 sedikit demi sedikit saya menjadi lebih dewasa dalam menghadapi masalah 

 ataupun ketidakberuntungan. Tanpa kebaikan, support dan nasehat yang 

 membangun, kebaikan, dan ketulusan yang kalian berikan. Saya pasti tidak akan 

 mampu melawan sisi lemah dalam diri ini. Terimakasih karena masih tetap 

 menjaga tali silaturahmi dan komunikasi walaupun jarang bertemu dan selalu 

 mendoakan. Saya  berharap kebahagiaan dan kebaikan selalu menemani hari-hari 

 kalian sampai kapanpun.  

23. Adya Lasmana sebagai sahabat dari SMA sampai saat ini yang selalu menemani 

 hari-hari meski terpisah oleh jarak yang jauh. Sahabat yang begitu baik, penuh 

 simpatik, tiada henti menghibur saya pada saat terpuruk, tempat bercerita ketika 

 lelah, serta siap menolong kapanpun dibutuhkan. Terimakasih karena selalu 

 mengerti dan sabar  menghadapi sikap saya yang sering mengeluh dan kekanakan 

 ini. Saya berharap, dirimu dapat menyelesaikan studi dan mencapai cita-cita mu. 

 Tetap menjadi sahabat yang baik dan jangan bosan meluangkan waktumu 

 untuk mendengar cerita random ku.  

24. Teruntuk Keluarga besar Adevia Nurhawa, saya ucapkan terima kasih karena 

 selalu memberi doa, support, nasehat, dan memotivasi penulis. Selama berada di 

 perantauan, mereka tidak segan untuk merangkul dan membantu dalam hal 

 apapun. Menganggap penulis seperti keluarga sendiri, menolong tanpa pamrih, 
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 dan menenangkan ketika saya merasa terpuruk. Kemudian,teruntuk Ibunda dari 

 Euis Febriyanti Hidayat. Saya berterima kasih atas dukungan dan doa yang 

 dipanjatkan.  

25. Teman-teman seperjuangan “BARMO”, terdiri dari Adevia Nurhawa, Euis

 Febriyanti Hidayat, Abdul Raihan Al-Hafids dan Usuf  Somantri yang berperan 

 penting dalam masa perkuliahan ini, Sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas 

 akhir karena kebaikan dan bantuan kalian yang selalu ada. Saya sangat bersyukur 

 telah berada di lingkup pertemanan ini. Tanpa kalian penulis tidak mungkin 

 bisa berada di tahap ini. 

26. Fatimah Az-Zahra, Ayu Listiyana Wahyuni, Eri Sepriyadi, M.Adin Dwisyah, 

 Rani Rahmadiah, Asnia, Lekat Dewa Pratama, Nurul Atifah Syafitri, M. Ariq 

 Baihaqi, Ayu Nissa Kharimah, Stiawan M, Tata Auliya Hegar, Yeskia Aprinda 

 Priscilla, Monica Ria, Erin Dumyati, dan teman-teman Genusa.  

27. Hwang Hyunjin, Choi Beomgyu, Lee Haechan, dan Jung Wooseok yang menjadi 

 motivasi penulis dari kisah hidup dan perjuangan mereka yang pantang menyerah 

 untuk mencapai mimpinya dengan kerja keras. Karya-karya dari Stray Kids, 

 Tomorrow X Together (TXT), Pentagon, NCT Dream, dan Treasure yang selalu  

 menemani, memberikan semangat, dan juga menaikkan mood ketika stuck 

 ataupun stress melanda saat mengerjakan tugas akhir. 

28. Teman-teman semua dari jurusan Desain Komunikasi Visual Angkatan 2019. 

29. HIMA DKV UIGM yang telah bekerja keras dan mensukseskan acara pameran  

Kawan seperjuangan Tugas Akhir tahun 2023. 
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30. Seluruh responden yang telah meluangkan waktu dan informasi untuk 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

31. Semua pihak yang selalu mendukung dan berperan dalam kehidupan penulis yang 

 tidak bisa disebutkan satu persatu. Semoga selalu di limpahkan kebaikan dan 

 kebahagiaan dalam hidupnya.  

32. Terakhir sekaligus kalimat penutup saya ucapkan terimakasih yang sebesar-

besarnya untuk Yuniarti Wulandari yakni diri saya sendiri. Tidak terasa sudah 

banyak hal yang telah kamu lalui dan jalani. Segala kesulitan dan cobaan yang 

bahkan kamu sendiri saja tidak percaya untuk bisa melewatinya, tapi nyatanya 

kamu sudah berada di tahap ini. Walaupun sering mengeluh, menangis, takut 

gagal, overthinking, dan berbagai hal-hal negatif lainnya yang sering kamu 

rasakan hingga pernah jatuh dalam keterpurukan. Terimakasih karena tidak 

pernah menyerah dan masih bertahan selama ini untuk menyelesaikan tugas 

akhir. Aku bangga pada dirimu, Kamu telah melakukan yang terbaik. Aku harap 

dirimu selalu kuat dan terus berjuang untuk meraih mimpi-mimpi lainnya. 
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Dalam penulisan laporan tugas akhir ini, mudah-mudahan dapat memberi 

manfaat bagi penulis dan para pembaca. Terlepas dari itu, penulis menyadari masih 

banyak kekurangan dan kesalahan pada laporan tugas akhir ini. Oleh karena itu, 

penulis mengharapkan segala bentuk saran maupun kritik yang membangun dari 

pembaca agar dapat diperbaiki sehingga menjadi lebih baik lagi untuk ke depannya. 
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ABSTRAK 

 

 

Undang-Undang Informasi dan Transaksi Elektronik pertama kali disahkan 

melalui UU No.11 Tahun 2008 sebelum akhirnya direvisi dengan UU No.19 Tahun 

2016. Berdasarkan hasil kuisioner yang disebarkan, dapat disimpulkan bahwa remaja 

di kota Palembang masih banyak yang belum mengetahui tentang UU ITE. Dengan 

alasan ini perlunya pengenalan UU ITE agar dapat mencegah dan terhindar dari 

kejahatan saat megakses internet dan media sosial.  

Dalam mengatasi permasalahan ini, penulis menggunakan metode design 

thinking yang terdiri dari beberapa tahap yaitu, emphatize, define, ideate, prototype 

dan test. Setelah melalui beberapa tahap, menghasilkan media utama berupa buku 

ilustrasi yang merangkum berbagai informasi untuk mengenalkan UU ITE dengan 

ilustrasi menarik dan warna cerah menyesuaikan target sasaran.  

Adapun media pendukung yang dibuat berupa poster digital dan cetak, feed 

instagram, X-Banner, katalog, stiker, tote bag, gantungan kunci, notebook, standee 

mascot, dan T-shirt. Pembuatan media-media ini diharapkan agar masyarakat sadar 

pentingnya mengetahui dan menerapkan UU ITE. 

 

Kata Kunci: UU ITE, Internet, Media Sosial, Buku Ilustrasi 
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By Yuniarti Wulandari 

 

 

ABSTRACT 

 

The Electronic Information and Transaction Law was first passed 

through Law No.11 of 2008 before finally being revised with Law No.19 of 2016. 

Based on the results of the questionnaire distributed, it can be concluded that 

many teenagers in the city of Palembang still do not know about the ITE Law. 

For this reason, it is necessary to introduce the ITE Law in order to prevent and 

avoid crime when accessing the internet and social media.  

In overcoming this problem, the author uses the design thinking method 

which consists of several stages, namely emphatize, define, ideate, prototype and 

test. After going through several stages, producing the main media in the form of 

illustrated books that summarize various information to introduce the ITE Law 

with attractive illustrations and bright colors adjusting the target target.  

The supporting media created in the form of digital and print posters, 

Instagram feeds, X-Banners, catalogs, stickers, tote bags, keychains, note books, 

standee mascots, and T-shirts. The creation of these media is expected so that 

the public is aware of the importance of knowing and implementing the ITE Law. 

 

Keywords: ITE Law, Internet, Social Media, Illustrated Book 
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