PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL BUKU
ILUSTRASI SEBAGAI MEDIA MENGENALKAN
UNDANG-UNDANG INFORMASI DAN TRANSAKSI
ELEKTRONIK BAGI REMAJA DI KOTA PALEMBANG

U

LAPORAN

Tugas Akhir
Prodi Desain Komunikasi Visual
Minat Utama Desain Komunikasi Visual

Yuniarti Wulandari
NPM. 2019620055

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI PALEMBANG
2023



PERTANGGUNGIAWABAN TERTULIS TUGAS AKITTIR KARY A
PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL BUKU ILUSTRASI SEBAGAT MEDIA
MENGENALKAN UNDANG-UNDANG INFORMAST DAN TRANSAKSI
ELEKTRONIK BAGI REMAJA
DI KOTA PALEMBANG

Diyukan oleh

Yuniarti Wulandari
NIM 2019 620 055

Teluh dipertahankan pada tanggal 03 Agustus 2023
di depan Dewan Penguji yang terdiri dari

bimbing 1

!’cr( nmbing 2

Yosef Yulifis M.Sn Husni Mularat, M)sn
NIDN: 0243078701 NIDN! 022912820

Penguji 2

Mukhsin Patriansah, M.Sn lert Iswandi, M.Sn
NIDN: 0220058801 NIDN: 0230058703

Yosefl Yulifis, M.Sn
NIDN: 0203078701

Pertanggung jawaban Tertulis i1 telah diugi dan diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Desain

Palembung, 11 Agustus 2023

Mengetahui Menyetujui
Kaprodi Desain Komunikasi Visual 1axuinas pg_Dekim FIPTY

} 5 Aji Windu Vinten \M.Sn
NIDN : 0203078701 NIDN: 0221017901




Karya Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk,
“Ayahanda Yulianto Yusuf dan Ibunda Minarni”

Jika Anda takut menghadapi tantangan,

katakan pada diri sendiri bahwa tidak apa-apa gagal berkali-kali
dan tidak ada orang yang sempurna.

Jangan khawatir tentang apa yang dipikirkan orang lain,

terus fokus saja pada diri sendiri.

-DK



HALAMAN PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Yuniarti Wulandari
NIM : 2019620055
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Tahun Akademik 12023

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya desain dan pertanggung jawaban tertulis
dengan judul :
“PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL BUKU ILUSTRASI SEBAGAI MEDIA

MENGENALKAN UNDANG-UNDANG INFORMASI DAN TRANSAKSI
ELEKTRONIK BAGI REMAJA DI KOTA PALEMBANG”

Adalah benar-benar karya saya sendiri, dan saya tidak melakukan plagiatisme atau
pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam dunia
akademik. Apabila dikemudian hari ditemukan suatu jiplakan/plagiat, maka saya bersedia
menerima akibat berupa sanksi akademis dan sanksi lain yang diberikan oleh yang
berwenang sesuai ketentuan, peraturan dan perundang-undangan yang berlaku.

Palembang, 23 Agustus 2023
Yang membuat pernyataan

METE
TEMPE
25AJX274701308

(Yuniarti Wulandari)
NPM :2019620055

ANaN e




KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji dan syukur kepada ALLAH SWT karena atas ridha-
Nya penulis dapat menyelesaikan perancangan tugas akhir ini. Adapun judul
“Perancangan Komunikasi Visual Buku Ilustrasi Sebagai Media Mengenalkan
Undang-Undang Informasi dan Transaksi Elektronik Bagi Remaja di Kota
Palembang”. Tujuan penulisan Tugas Akhir pada Sarjana (S1) ini dibuat sebagai
persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana (S1) program studi Desain Komunikasi
Visual di Universitas Indo Global Mandiri Palembang.

Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan berbagai tahap yang diselesaikan
satu demi satu. Dengan melakukan riset dan seleksi topik permasalahan, observasi
serta beberapa sumber literatur lainnya untuk mendukung penulisan tugas akhir ini.
Kurang lebih enam bulan dengan berbagai perjuangan yang telah ditempuh, penulis
menyadari bahwa tanpa Tuhan yang Maha Esa dan orang-orang yang berada di
sekeliling penulis dengan segala bentuk dukungan dan dorongan sehingga penulis
bisa mencapai di titik ini. Terkait hal itu penulis mengucapkan terimakasih dengan
tulus kepada:

1. Allah SWT vyang telah memberikan kesehatan, kenikmatan, dan kemudahan
kepada penulis sehingga dapat terus kuat dan tak berhenti untuk berusaha
sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir.

2. Kedua orang tua penulis dengan panggilan Ayah dan Ibu merupakan sosok yang

luar biasa tiada henti memberikan kasih sayang, dukungan, nasihat, serta doa yang
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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL BUKU ILUSTRASI SEBAGAI
MEDIA MENGENALKAN UNDANG-UNDANG
INFORMASI DAN TRANSAKSI ELEKTRONIK BAGI REMAJA
DI KOTA PALEMBANG

Pertanggungjawaban Tertulis
Program Studi Desain Komunikasi Visual
Universitas Indo Global Mandiri Palembang 2023

Oleh Yuniarti Wulandari

ABSTRAK

Undang-Undang Informasi dan Transaksi Elektronik pertama kali disahkan
melalui UU No.11 Tahun 2008 sebelum akhirnya direvisi dengan UU No.19 Tahun
2016. Berdasarkan hasil kuisioner yang disebarkan, dapat disimpulkan bahwa remaja
di kota Palembang masih banyak yang belum mengetahui tentang UU ITE. Dengan
alasan ini perlunya pengenalan UU ITE agar dapat mencegah dan terhindar dari
kejahatan saat megakses internet dan media sosial.

Dalam mengatasi permasalahan ini, penulis menggunakan metode design
thinking yang terdiri dari beberapa tahap yaitu, emphatize, define, ideate, prototype
dan test. Setelah melalui beberapa tahap, menghasilkan media utama berupa buku
ilustrasi yang merangkum berbagai informasi untuk mengenalkan UU ITE dengan
ilustrasi menarik dan warna cerah menyesuaikan target sasaran.

Adapun media pendukung yang dibuat berupa poster digital dan cetak, feed
instagram, X-Banner, katalog, stiker, tote bag, gantungan kunci, notebook, standee
mascot, dan T-shirt. Pembuatan media-media ini diharapkan agar masyarakat sadar

pentingnya mengetahui dan menerapkan UU ITE.

Kata Kunci: UU ITE, Internet, Media Sosial, Buku llustrasi
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VISUAL COMMUNICATION DESIGN ILLUSTRATION BOOK AS A MEDIUM
INTRODUCING THE LAW ON INFORMATION AND ELECTRONIC
TRANSACTIONS FOR ADOLESCENTS IN PALEMBANG CITY

Written Responsibility
Visual Communication Design Study Program,
Universitas Indo Global Mandiri Palembang 2023

By Yuniarti Wulandari

ABSTRACT

The Electronic Information and Transaction Law was first passed
through Law No.11 of 2008 before finally being revised with Law No.19 of 2016.
Based on the results of the questionnaire distributed, it can be concluded that
many teenagers in the city of Palembang still do not know about the ITE Law.
For this reason, it is necessary to introduce the ITE Law in order to prevent and
avoid crime when accessing the internet and social media.

In overcoming this problem, the author uses the design thinking method
which consists of several stages, namely emphatize, define, ideate, prototype and
test. After going through several stages, producing the main media in the form of
illustrated books that summarize various information to introduce the ITE Law
with attractive illustrations and bright colors adjusting the target target.

The supporting media created in the form of digital and print posters,
Instagram feeds, X-Banners, catalogs, stickers, tote bags, keychains, note books,
standee mascots, and T-shirts. The creation of these media is expected so that

the public is aware of the importance of knowing and implementing the ITE Law.

Keywords: ITE Law, Internet, Social Media, Illustrated Book
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