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ABSTRAK

SISTEM MONITORING SUHU DAN KELEMBAPAN KANDANG KELINCI
BERBASIS I0T MENGGUNAKAN NODE MCU DENGAN ANALISIS AKURASI
SENSOR DAN BLYNK IOT

Kondisi lingkungan kandang khususnya suhu dan kelembaban, merupakan faktor penting yang
memengaruhi kesehatan dan produktivitas kelinci. Permasalahan yang sering terjadi adalah
proses pemantauan kondisi kandang masih dilakukan secara manual, sehingga data yang
diperoleh tidak akurat, tidak berkelanjutan, serta tidak dapat dipantau secara real-time. Hal ini
dapat menyebabkan keterlambatan dalam mengetahui perubahan kondisi lingkungan yang
berdampak pada stres, penurunan nafsu makan, dan meningkatnya risiko penyakit pada kelinci.
Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang mampu melakukan monitoring secara otomatis
dan efisien. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem monitoring suhu
dan kelembaban kandang kelinci berbasis Internet of Things. Sistem ini memanfaatkan sensor
DHT22 untuk mengukur suhu dan kelembaban, kemudian data diproses oleh mikrokontroler
dan dikirimkan secara real-time melalui jaringan internet. Informasi kondisi kandang
ditampilkan melalui LCD 16x2 I2C serta dikirimkan kepada pengguna melalui aplikasi Blynk.
Selain itu, penelitian ini juga melakukan analisis akurasi sensor untuk memastikan keandalan
data yang dihasilkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu melakukan
monitoring suhu dan kelembaban secara real-time dengan tingkat akurasi yang masih berada
dalam batas toleransi sensor. Dengan adanya sistem ini, pengguna dapat memantau kondisi
kandang secara lebih efektif dan cepat, sehingga dapat segera mengambil tindakan ketika
terjadi perubahan kondisi lingkungan yang tidak normal. Dengan demikian, sistem yang
dikembangkan diharapkan dapat membantu meningkatkan kesehatan dan produktivitas kelinci
serta efisiensi dalam pengelolaan peternakan.

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), NodeMCU, Suhu, Kelembaban, Kandang
Kelinci, Blynk, Akurasi Sensor.



ABSTRACT

I0T-BASED RABBIT CAGE TEMPERATURE AND HUMIDITY MONITORING
SYSTEM USING NODEMCU WITH SENSOR ACCURACY ANALYSIS AND
BLYNK NOTIFICATION

Environmental conditions in rabbit cages, particularly temperature and humidity, are crucial factors
affecting rabbit health and productivity. A common problem is that cage monitoring is still performed
manually, resulting in inaccurate, inconsistent, and non—real-time data. This condition may cause delays
in detecting environmental changes, which can lead to stress, decreased appetite, and an increased risk
of disease in rabbits. Therefore, an automated and efficient monitoring system is required.

This study aims to design and develop a temperature and humidity monitoring system for rabbit

cages based on the Internet of Things. The system utilizes a DHT22 sensor to measure
temperature and humidity, where the data is processed by a microcontroller and transmitted in
real-time via the internet. The environmental data is displayed on a 16x2 12C LCD and sent to

users through notifications using the Blynk. In addition, this research includes an analysis of
sensor accuracy to ensure the reliability of the collected data. The results show that the system is
capable of monitoring temperature and humidity in real-time with accuracy levels within the
acceptable tolerance range of the sensor. With this system, users can monitor cage conditions

more effectively and respond quickly to abnormal environmental changes. Therefore, the
developed system is expected to improve rabbit health and productivity, as well as enhance
efficiency in livestock management.

Keywords: Internet of Things (IoT), NodeMCU, Temperature, Humidity, Rabbit Cage,
Blynk, Sensor Accuracy.
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