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ABSTRAK

Perancangan Promosi Objek Wisata Pondok Kolam Sengabut
Sumatera selatan

Perancangan ini bertujuan untuk menciptakan strategi promosi yang efektif bagi
objek wisata Pondok Kolam Sengabut di Kabupaten OKI guna mengatasi lemahnya
identitas visual dan kurangnya kesadaran merek di luar wilayah lokal. Masalah
utama yang diangkat adalah belum adanya konsistensi komunikasi visual yang
mampu merepresentasikan  keunggulan destinasi rekreasi keluarga ini.
Menggunakan metode design thinking (empathize, define, ideate, prototype, test),
proyek ini merancang ulang identitas visual yang ikonik serta memproduksi
berbagai media promosi seperti poster, video iklan digital untuk Instagram dan
Facebook, serta sistem penanda arah. Hasil perancangan ini mengintegrasikan
elemen kearifan lokal melalui konsep "Harmoni lkan Alam Sengabut" untuk
membangun citra profesional dan meningkatkan daya tarik kunjungan bagi segmen
keluarga serta milenial. Melalui strategi promosi yang terpadu dan konsisten,
perancangan ini diharapkan dapat memperluas jangkauan informasi, memperkuat
nilai tawar objek wisata, serta memberikan kontribusi nyata bagi pertumbuhan
ekonomi kreatif dan pariwisata di Kabupaten OKI.

Kata Kunci : Desain Komunikasi Visual, Promosi, Branding, Wisata Rekreasi,
Pondok Kolam Sengabut.
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ABSTRACT

Promotional Design for the Pondok Kolam Sengabut Tourist Attraction, South
Sumatra

This project aims to create an effective promotional strategy for the Pondok Kolam
Sengabut tourist attraction in OKI Regency, addressing its weak visual identity and
lack of brand awareness beyond the local area. The primary issue identified is the
absence of consistent visual communication capable of representing the unique
qualities of this family recreation destination. Employing the design thinking
methodology (empathize, define, ideate, prototype, test), the project redesigns the
visual identity to create an iconic look and produces various promotional materials
including posters, digital video advertisements for Instagram and Facebook, and a
wayfinding signage system. The design integrates elements of local wisdom
through the "Harmoni Ikan Alam Sengabut" (Sengabut Nature Fish Harmony)
concept to establish a professional image and enhance appeal for both family and
millennial visitor segments. Through an integrated and consistent promotional
strategy, this project aims to expand information reach, strengthen the attraction's
value proposition, and make a tangible contribution to the growth of the creative
economy and tourism sector in OKI Regency.

Keywords: Visual Communication Design, Promotion, Branding, Recreational
Tourism, Pondok Kolam Sengabut.
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