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ABSTRAK 

Perancangan Komunikasi Visual Kampanye Buku Ilustrasi Pop-Up Rumah Adat 

Ghumah Baghi Kabupaten Lahat Sumatera Selatan  

 

Ghumah Baghi adalah rumah adat milik Suku Besemah yang menjadi simbol 

budaya Kabupaten Lahat di Sumatera Selatan. Namun, seiring waktu, eksistensi 

rumah adat ini semakin terancam karena semakin sedikitnya bangunan yang tersisa, 

kurangnya media edukasi yang menarik perhatian, dan minimnya pengetahuan 

generasi muda tentang nilai sejarah, filosofi, dan keunikan visualnya. Oleh sebab 

itu, diperlukan media  komunikasi visual yang dapat menyampaikan informasi 

tentang budaya dengan cara yang menarik dan mudah dimengerti oleh anak-anak. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku ilustrasi pop-up sebagai alat 

pembelajaran yang dapat memperkenalkan dan membantu pelestarian Ghumah 

Baghi kepada siswa-siswa sekolah dasar. Metode yang diterapkan adalah Design 

Thinking yang mencakup langkah-langkah empathize, define, ideate, prototype, dan 

test. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dokumentasi, 

kajian pustaka, dan penyebaran kuisioner kepada siswa sekolah dasar, lalu 

dianalisis dengan metode 5W+1H sebagai dasar dalam menyusun konsep kreatif 

dan media. Hasil dari perancangan adalah buku ilustrasi pop-up dengan gaya 

ilustrasi kartun yang menampilkan visual Ghumah Baghi, susunan ruang, bagian-

bagian rumah, serta ornamen Mendale Kencane Mandulike secara interaktif. 

Perancangan ini juga dilengkapi dengan media promosi berupa poster, Instagram, 

X-banner, kalender, tas, bookmark, keycahin, flashcard, tumbler, set alat tulis, kartu 

nama, kotak pensil, katalog, dan brosur. Semua media dirancang dengan konsep 

visual yang ceria, komunikatif, dan sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar, 

sehingga dapat meningkatkan minat belajar sekaligus mengenalkan nilai-nilai 

budaya Besemah. Dengan demikian, perancangan ini diharapkan dapat berfungsi 

sebagai media edukasi yang efektif untuk memperkenalkan Ghumah Baghi dan 

mendukung upaya pelestarian budaya lokal kepada generasi mendatang. 

 

Kata Kunci : Ghumah Bagi, Buku Ilustrasi Pop-Up, Desain Komunikasi Visual 
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ABSTRACT 

Perancangan Komunikasi Visual Kampanye Buku Ilustrasi Pop-Up Rumah Adat 

Ghumah Baghi Kabupaten Lahat Sumatera Selatan  

 

Ghumah Baghi is a traditional house belonging to the Besemah tribe and serves as 

a cultural symbol of Lahat Regency in South Sumatra. However, the existence of 

this traditional house is increasingly threatened over time due to the dwindling 

number of remaining structures, a lack of engaging educational media, and the 

younger generation's limited knowledge regarding its historical value, philosophy, 

and visual uniqueness. Therefore, there is a need for visual communication media 

capable of conveying cultural information in a way that is engaging and easily 

understood by children. This research aims to design a pop-up illustration book as 

a learning tool to introduce Ghumah Baghi to elementary school students and aid 

in its preservation. The Design Thinking method was employed, encompassing the 

stages of empathize, define, ideate, prototype, and test. Data collection involved 

observation, interviews, documentation, literature review, and questionnaires 

distributed to elementary school students; the data was then analyzed using the 

5W+1H method to form the basis for developing the creative concept and media. 

The design result is a pop-up illustration book featuring a cartoon style that 

interactively showcases the visuals of Ghumah Baghi, its spatial layout, structural 

components, and the Mendale Kencane Mandulike ornaments. The project also 

includes promotional materials such as posters, Instagram content, X-banners, 

calendars, tote bags, bookmarks, keychains, flashcards, tumblers, stationery sets, 

business cards, pencil cases, catalogs, and brochures. All media were designed with 

a cheerful, communicative visual concept tailored to the character of elementary 

school students, aiming to boost learning interest while introducing Besemah 

cultural values. Thus, this design is expected to serve as an effective educational 

tool for introducing Ghumah Baghi and supporting local cultural preservation 

efforts for future generations. 

Keywords: Ghumah Bagi, Pop-up Illustrated Book, Visual Communication Design 
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