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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun Sistem Informasi Pengelolaan 

Iklan pada Program Siaran Radio Republik Indonesia (RRI) Sumatera Selatan 

berbasis web guna meningkatkan efisiensi operasional dan otomatisasi proses 

verifikasi pembayaran. Permasalahan utama yang dihadapi adalah pengelolaan 

iklan yang masih manual menggunakan Microsoft Excel, sehingga memicu 

rendahnya efisiensi kerja, tingginya potensi kesalahan pencatatan, serta lambatnya 

alur verifikasi transaksi keuangan konvensional yang memperlambat pelaporan 

Penerimaan Negara Bukan Pajak (PNBP).  

Untuk mengatasi kendala tersebut, penelitian ini menerapkan metodologi 

pengembangan sistem Waterfall. Sistem dibangun menggunakan teknologi pada 

backend, MySQL sebagai manajemen basis data, serta pemodelan UML (Unified 

Modeling Language). Sistem ini juga mengintegrasikan API payment gateway 

Midtrans yang memanfaatkan HTTP Notification (Webhook) untuk memverifikasi 

transaksi pembayaran secara otomatis dan real-time. Hasil penelitian diharapkan 

mampu mengintegrasikan seluruh proses manajemen periklanan mulai dari kontrak 

hingga penjadwalan siar secara otomatis, mengurangi kesalahan pencatatan data, 

serta memberikan transparansi administrasi keuangan yang lebih baik di lingkungan 

RRI Sumsel.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Manajemen Iklan, Radio RRI, Payment Gateway, 

Otomatisasi. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to design and develop a web-based advertising management 

information system for Radio Republik Indonesia (RRI) South Sumatra to enhance 

operational efficiency and automate payment verification processes. The primary 

issue addressed is the reliance on manual advertising management using Microsoft 

Excel, which leads to low work efficiency, a high risk of recording errors, and slow 

conventional financial transaction verification workflows ultimately delaying the 

reporting of Non-Tax State Revenue (PNBP). To overcome these challenges, the 

study employs the Waterfall system development methodology. The system is built 

using the for the backend, MySQL for database management, and UML (Unified 

Modeling Language) for modeling. It also integrates the Midtrans payment gateway 

API, utilizing HTTP Notifications (Webhooks) to verify payment transactions 

automatically and in real-time. The system is expected to integrate the entire 

advertising management process from contracts to broadcast scheduling automate 

data entry, minimize recording errors, and provide greater financial administrative 

transparency within RRI South Sumatra. 

 

Keywords: Information System, Advertising Management, RRI Radio, Payment 

Gatewayl, Automation.
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