
 

   
   

HALAMAN JUDUL LUAR   
   

PENERAPAN ALAT UNTUK PEMANTAUAN TINGKAT  

  KENYAMANAN PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN 

METODE LOGIKA FUZZY  

   

   

   

SKRIPSI  

   

Karya tulis sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana dari 

Universitas Indo Global Mandiri  

    

   

Oleh   

ADAM PANGESTU ROMADHON   

NPM: 2019310053  

(Program Studi Sarjana Sistem Komputer)   
   
  

  

FAKULTAS ILMU KOMPUTER DAN SAINS 

UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI 

2026  

  

 



i 
 

 

 
 

HALAMAN JUDUL DALAM 

PENERAPAN ALAT UNTUK PEMANTAUAN TINGKAT 

KENYAMANAN PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN 

METODE LOGIKA FUZZY 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Karya tulis sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana dari 

Universitas Indo Global Mandiri 

 

 

Oleh 

ADAM PANGESTU ROMADHON 

NPM: 2019310053 

(Program Studi Sarjana Sistem Komputer) 

 

 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER DAN SAINS 

UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI 

2026 

  



ii   

   

LEMBAR PENGESAHAN 

 

   

  



iii   

   

LEMBAR PERSETUJUAN DEWAN PENGUJI 

 

     



iv   

   

SURAT KETERANGAN REVISI SKRIPSI 

 

 

     



v   

   

ABSTRAK 

 

PENERAPAN ALAT UNTUK PEMANTAUAN TINGKAT 

KENYAMANAN PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN 

METODE LOGIKA FUZZY 

 

Kualitas kenyamanan ruang perpustakaan memberikan kontribusi kuat terhadap 

fokus belajar dan produktivitas belajar. Lingkungan yang tidak nyaman dapat 

menurunkan fokus serta produktivitas belajar. Penelitian ini.bertujuan untuk 

merancang dan membangun alat pemantauan tingkat kenyamanan perpustakaan 

secara otomatis dan real-time menggunakan mikrokontroler ESP32, sensor DHT22 

untuk mengukur suhu, sensor MAX9814 untuk mendeteksi tingkat kebisingan, 

serta platform Blynk untuk pemantauan melalui perangkat smartphone. Metode 

yang diterapkan dalam pengolahan data adalah logika fuzzy Mamdani dengan dua 

variabel masukan dan defuzzfikasi metode centroid untuk mengkategorikan status 

kenyamanan menjadi kategori nyaman, cukup nyaman, atau tidak nyaman, yang 

kemudian ditampilkan melalui layar LCD dan indikator LED. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sensor DHT22 memiliki akurasi 97,33% dan sensor 

MAX9814 memiliki rata-rata kesalahan sebesar 3,18% yang membuktikan bahwa 

kedua sensor layak dan akurat digunakan. Selain itu, pengujian sistem secara 

keseluruhan membuktikan bahwa sistem logika fuzzy mampu mendeteksi tingkat 

degradasi kenyamanan ruangan secara lebih sensitif. Dengan demikian, alat 

pemantauan ini dapat membantu pengelola perpustakaan dalam mengawasi 

pengunjung dan menjaga kualitas lingkungan belajar agar tetap optimal bagi 

pengunjung. 

Kata Kunci: Logika Fuzzy Mamdani, ESP32, Tingkat Kenyamanan Perpustakaan, 

Sensor DHT22, Sensor MAX9814, Suhu, Kebisingan 
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ABSTRACT 

 

APPLICATION OF TOOLS FOR LIBRARY COMFORT LEVEL 

MONITORING USING FUZZY LOGIC METHOD 

 

The quality of library comfort makes a strong contribution to learning focus and 

learning productivity. An uncomfortable environment can reduce focus and 

learning productivity. This study aims to.design and build an automatic and real-

time library comfort level monitoring tool using the ESP32 microcontroller, the 

DHT22 sensor to measure temperature, the MAX9814 sensor to detect noise levels, 

and the Blynk platform for monitoring through smartphone devices. The method 

applied in the data processing is the Mamdani fuzzy logic with two input variables 

and the centroid method defuzzification to categorize the comfort status into 

comfortable, moderate, or uncomfortable categories, which are then displayed 

through the LCD screen and LED indicator. The test.results showed that the DHT22 

sensor had an accuracy of 97.33% and the MAX9814 sensor had an error average 

of 3.18% proving that both sensors are feasible and accurate to use. In addition, 

the overall testing of the system proves that the fuzzy logic system is able to.detect 

the level of degradation of room comfort more sensitively. Thus, this monitoring 

tool can help library managers in supervising visitors and maintaining the 

quality.of the learning environment.so that it remains optimal for visitors. 

Keywords: Mamdani Fuzzy Logic, ESP32, Library Comfort Level, DHT22 Sensor, 

MAX9814 Sensor, Temperature, Noise 
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