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ABSTRAK 

 

Bubur Suro merupakan salah satu makanan tradisional yang memiliki 

keterkaitan dengan identitas budaya lokal Kota Palembang. Namun, keberadaannya 

mulai kurang dikenal oleh generasi muda seiring berkembangnya budaya dan 

makanan modern serta belum optimalnya media promosi yang mampu 

memperkenalkan Bubur Suro dengan pendekatan visual yang sesuai dengan 

karakter generasi muda. Perancangan ini bertujuan untuk merancang komunikasi 

visual promosi Bubur Suro yang dapat memperkenalkan dan meningkatkan 

ketertarikan generasi muda usia 17–25 tahun terhadap Bubur Suro sebagai bagian 

dari warisan identitas budaya lokal Kota Palembang. Metode perancangan yang 

digunakan adalah Design Thinking yang terdiri dari lima tahapan, yaitu empathize, 

define, ideate, prototype, dan test. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, 

wawancara, dan kuesioner sebagai dasar dalam menentukan konsep dan strategi 

visual perancangan. Hasil perancangan berupa video animasi kolase sebagai media 

utama yang didukung oleh berbagai media visual dan promosi, yaitu mangkuk 

gerabah, sendok kayu, poster, katalog, cup tester, miniatur, gantungan kunci, baju, 

serta media sosial Instagram. Perancangan menggunakan pendekatan visual yang 

memadukan unsur tradisional dan gaya modern dengan dominasi warna coklat tua 

dan coklat muda. Melalui perancangan ini, diharapkan Bubur Suro dapat lebih 

dikenal oleh generasi muda, meningkatkan ketertarikan terhadap makanan 

tradisional, serta mendukung penguatan dan pelestarian identitas budaya lokal Kota 

Palembang. 

Kata Kunci: Bubur Suro Palembang, Palembang, makanan tradisional, promosi, 

komunikasi visual 
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ABSTRACT 

 

Bubur Suro is one of the traditional foods closely associated with the local 

cultural identity of Palembang. However, its existence has become less familiar to 

the younger generation due to the development of modern food culture and the lack 

of promotional media capable of introducing Bubur Suro through a visual approach 

that is relevant to young audiences. This design aims to develop visual 

communication for the promotion of Bubur Suro in order to introduce and increase 

the interest of young people aged 17–25 in Bubur Suro as part of the cultural 

heritage and local identity of Palembang. The design method used is Design 

Thinking, which consists of five stages: empathize, define, ideate, prototype, and 

test. Data were collected through observation, interviews, and questionnaires as the 

basis for determining the design concept and visual strategy. The final design 

consists of a collage animation video as the main promotional medium, supported 

by various visual and promotional media, including a clay bowl, wooden spoon, 

poster, catalog, tester cup, miniature, keychain, T-shirt, and Instagram social media. 

The design applies a visual approach that combines traditional elements with a 

modern style, dominated by dark brown and light brown. Through this design, 

Bubur Suro is expected to become more widely recognized among the younger 

generation, increase their interest in traditional food, and support the strengthening 

and preservation of Palembang’s local cultural identity. 

Keywords: Bubur Suro Palembang, Palembang, traditional food, promotion, visual 

communication 
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