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ABSTRAK 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL 

BOARDGAME SEBAGAI MEDIA PENGENALAN 

TRADISI PERNIKAHAN MELAYU PALEMBANG 

KEPADA GENERASI MUDA 

Indonesia memiliki keberagaman budaya, salah satunya tradisi pernikahan adat 

Melayu Palembang yang sarat nilai simbolik dan filosofis. Namun, minat generasi 

muda terhadap budaya lokal semakin menurun akibat pengaruh modernisasi dan 

penyampaian informasi yang masih konvensional. Tujuan perancangan ini adalah 

menghasilkan media komunikasi visual yang menarik dan mudah dipahami untuk 

mengenalkan tahapan serta nilai-nilai dalam tradisi pernikahan Melayu Palembang 

kepada generasi muda. Metode yang digunakan adalah kualitatif melalui observasi, 

wawancara, dan studi literatur, kemudian dianalisis secara deskriptif sebagai dasar 

perancangan visual. Hasil perancangan berupa media visual yang informatif dan 

edukatif diharapkan dapat meningkatkan pemahaman serta minat generasi muda 

dalam melestarikan budaya lokal. 

Kata kunci: Komunikasi Visual, Budaya Melayu Palembang, Pernikahan adat, 

Generasi muda, Pelestarian budaya 
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ABSTRACT 

 

VISUAL COMMUNICATION DESIGN OF A BOARDGAMEAS A 

MEDIUM TO INTRODUCE PALEMBANG MALAY WEDDING 

TRADITIONS TO THE YOUNGER GENERATION 

 
Indonesia possesses a rich cultural diversity, including the Palembang Malay 

traditional wedding a custom steeped in symbolic and philosophical values. 

However, the younger generation's interest in local culture is declining due to the 

influence of modernization and conventional methods of information delivery. The 

objective of this design project is to create engaging and accessible visual 

communication media that introduce the stages and values of the Palembang Malay 

wedding tradition to the younger generation. A qualitative approach utilizing 

observation, interviews, and literature review was employed, with the findings 

analyzed descriptively to inform the visual design process. The resulting informative 

and educational visual media are expected to enhance the younger generation's 

understanding of and interest in preserving local culture. 

Keywords: Visual communication, Palembang Malay culture, Traditional 

wedding, Younger generation, Cultural preservation 
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