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ABSTRACT 

 

Sashiko merupakan teknik jahit tradisional Jepang yang digunakan untuk 

memperbaiki dan memperkuat pakaian agar dapat digunakan dalam waktu yang 

lebih lama. Selain memiliki fungsi praktis, sashiko juga memiliki nilai estetika 

melalui pola dan bentuk jahitannya yang khas, sehingga dapat diterapkan sebagai 

bagian dari fesyen. Namun, teknik ini masih belum banyak dikenal oleh 

masyarakat, khususnya generasi muda di Kota Palembang. Di sisi lain, 

Palembang memiliki warisan budaya berupa kain songket dengan beragam motif 

yang memiliki karakter visual serta makna budaya yang kuat. Motif tersebut dapat 

menjadi sumber inspirasi untuk menghadirkan pendekatan visual yang lebih dekat 

dengan budaya lokal. Berdasarkan kondisi tersebut, perancangan ini berfokus 

pada komunikasi visual promosi teknik jahit sashiko dengan mengadaptasi unsur 

motif songket sebagai pendekatan visual untuk memperkenalkan teknik tersebut 

kepada generasi Z di Kota Palembang. 

Perancangan dilakukan dengan mengolah karakteristik pola dan jahitan 

sashiko serta unsur visual motif songket ke dalam berbagai media komunikasi 

yang informatif dan menarik. Melalui perancangan ini, sashiko diperkenalkan 

sebagai alternatif kreatif dalam memperbaiki, merawat, dan memberikan tampilan 

baru pada pakaian sehingga dapat memperpanjang masa pakainya. Perpaduan 

sashiko dan motif songket juga diharapkan dapat menghasilkan pendekatan visual 

yang menghubungkan teknik tekstil Jepang dengan karakter budaya lokal 

Palembang secara lebih relevan bagi generasi muda. 

Kata Kunci : Sashiko, Motif Songket, Komunikasi Visual, Solusi Fesyen, 

Palembang. 
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ABSTRACT 

 

Sashiko is a traditional Japanese stitching technique used to repair and 

reinforce clothing so that it can be used for a longer period of time. Besides its 

practical function, sashiko also has aesthetic value through its distinctive 

stitching patterns and forms, making it suitable for application in fashion. 

However, this technique is still not widely known among the public, particularly 

among young people in Palembang. On the other hand, Palembang has a cultural 

heritage in the form of songket textiles with various motifs that possess strong 

visual characteristics and cultural meanings. These motifs can serve as a source 

of inspiration for creating a visual approach that is more closely connected to 

local culture. Based on this condition, this design focuses on developing visual 

communication to promote the sashiko stitching technique by adapting elements 

of songket motifs as a visual approach to introduce the technique to Generation 

Z in Palembang. 

The design process combines the characteristics of sashiko patterns and 

stitching techniques with visual elements inspired by songket motifs into various 

informative and engaging communication media. Through this design, sashiko is 

introduced as a creative alternative for repairing, maintaining, and giving 

clothing a renewed appearance, thereby extending its usable life. The 

combination of sashiko and songket motifs is also expected to create a visual 

approach that connects a Japanese textile technique with the cultural character 

of Palembang in a way that is more relevant to the younger generation. 

Keywords : Sashiko, Songket Motifs, Visual Communication, Fashion Solution, 

Palembang. 
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