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MOTO

“Aku hanya berusaha, tetapi doa kedua orang tuakulah yang Allah jadikan jalan
bagi setiap kemudahanku.”
(Penulis)

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupannya.”
(QS. Al-Baqgarah: 286)

“Jika kamu tidak bisa menjadi orang baik, maka jangan menjadi orang jahat.”
(Teach you a leason)
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KLASIFIKASI JENIS JAMUR EDIBLE DAN POISONOUS
MENGGUNAKAN ARSITEKTUR MOBILENETV?2

ABSTRAK

Penelitian ini mengembangkan model klasifikasi citra berbasis deep
learning menggunakan arsitektur MobileNetV2 dalam membedakan jamur edible
(layak konsumsi) dan poisonous (beracun) sebagai sistem bantu identifikasi yang
praktis bagi masyarakat luas. Penelitian ini menggunakan dataset citra jamur yang
terdiri dari dua kelas, yaitu edible dan poisonous, yang kemudian dibagi menjadi
data latih, data validasi, dan data uji melalui tahapan pra-pemrosesan berupa
penyesuaian ukuran citra menjadi 224 x 224 piksel, konversi ke format RGB,
normalisasi nilai piksel, serta penerapan augmentasi data untuk meningkatkan
variasi data pelatihan. Perancangan model dilakukan dengan menerapkan metode
transfer learning menggunakan base model MobileNetV2 berbobot ImageNet yang
dikombinasikan dengan custom classification head. Proses pelatihan model
dilakukan selama 50 epoch dengan menggunakan optimizer Adam serta didukung
oleh mekanisme callbacks seperti EarlyStopping untuk menjaga efisiensi pelatihan.
Hasil eksperimen menunjukkan bahwa model mampu melakukan ekstraksi fitur
visual secara efektif dengan kinerja yang stabil, ditandai dengan pemulihan bobot
terbaik pada epoch ke-30 dengan nilai validation loss minimum sebesar 0,1964.
Kinerja model menunjukkan hasil yang baik dengan capaian akurasi sebesar 98%
pada data latih, 96% pada data validasi, dan 92,2% pada data uji. Hasil tersebut
mengindikasikan bahwa model berbasis MobileNetV2 memiliki kemampuan
klasifikasi yang baik, efisien secara komputasi, serta layak untuk digunakan sebagai

sistem bantu identifikasi jamur berbasis citra.

Kata kunci: Deep Learning, MobileNetV2, Transfer Learning, Jamur,
Convolutional Neural Network (CNN).
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CLASSIFICATION OF EDIBLE AND POISONOUS
MUSHROOMS USING MOBILENETV2 ARCHITECTURE

ABSTRACT

This study develops an image classification model based on deep learning
using the MobileNetV2 architecture to distinguish edible and poisonous mushrooms
as a practical identification support system for the general public. The study uses a
mushroom image dataset consisting of two classes, namely edible and poisonous,
which is then split into training, validation, and testing sets. The preprocessing
stage includes resizing images to 224 x 224 pixels, converting images to RGB
format, normalizing pixel values, and applying data augmentation to increase the
variability of the training data. The model is designed using a transfer learning
approach with a pre-trained MobileNetV?2 base model initialized with ImageNet
weights, combined with a custom classification head. The training process is
conducted for 50 epochs using the Adam optimizer and supported by callback
mechanisms such as EarlyStopping to ensure training efficiency. Experimental
results show that the model is able to effectively extract visual features with stable
performance, indicated by the best weight restoration at epoch 30 with a minimum
validation loss of 0.1964. The model achieves strong performance with an accuracy
of 98% on the training set, 96% on the validation set, and 92.2% on the testing set.
These results indicate that the MobileNetV2-based model has good classification
capability, is computationally efficient, and is suitable for use as an image-based

mushroom identification support system.

Keywords: Deep Learning, MobileNetV2, Transfer Learning, Mushrooms,
Convolutional Neural Network (CNN).
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