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ABSTRAK

Banyaknya berbagai jenis tempat hiburan di Kota Palembang, khususnya club
malam atau bar, menjadikan fasilitas ini sebagai salah satu destinasi yang diminati oleh
masyarakat dari berbagai kelompok usia dan latar belakang. Daya tarik utama tempat
hiburan tersebut terletak pada pengalaman, suasana, dan euforia yang dirasakan oleh para
pengunjung. Tingginya antusiasme masyarakat terhadap hiburan malam menunjukkan
adanya kebutuhan akan ruang rekreasi yang mampu menjadi wadah untuk bersosialisasi,
melepas penat setelah beraktivitas, serta menikmati hiburan dalam suasana yang nyaman.
Bagi kalangan muda, bar menjadi tempat berkumpul bersama komunitas atau teman,
sedangkan bagi kalangan dewasa, fasilitas ini dapat berfungsi sebagai sarana relaksasi di
tengah padatnya aktivitas kerja.

Bar merupakan tempat usaha yang menyediakan berbagai jenis minuman,
termasuk minuman beralkohol seperti beer, wine, dan cocktail, serta makanan ringan.
Fasilitas ini umumnya memiliki bar counter sebagai elemen utama yang menjadi
pembatas antara bartender dan pelanggan, sehingga mendukung interaksi secara
langsung. Selain itu, bar juga menawarkan berbagai bentuk hiburan seperti pertunjukan
musik langsung (live music) maupun penampilan DJ yang menciptakan suasana rekreatif
dan interaktif. Perancangan fasilitas hiburan ini diharapkan dapat mendukung pencapaian
Sustainable Development Goals (SDGs), khususnya SDG 8 (Decent Work and
Economic Growth) melalui pengembangan sektor industri hiburan yang berkontribusi
terhadap pertumbuhan ekonomi dan penciptaan lapangan kerja, serta SDG 11
(Sustainable Cities and Communities) dengan menghadirkan ruang hiburan yang aman,
nyaman, dan mampu mendukung kehidupan sosial masyarakat perkotaan.

Kata Kunci: Club, Bar, Eatery & Drink, Arsitektur Modern
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ABSTRACT

The wide variety of entertainment venues in Palembang—particularly nightclubs
and bars—makes them popular destinations for people of diverse ages and backgrounds.
The primary appeal of these venues lies in the experience, atmosphere, and sense of
euphoria they offer patrons. High public enthusiasm for nightlife highlights the need for
recreational spaces that facilitate socializing, unwinding after daily activities, and
enjoying entertainment in a comfortable setting. For young people, bars serve as
gathering spots for communities and friends, while for adults, they offer a place to relax
amidst busy work schedules.

A bar is a commercial establishment that serves various beverages—including alcoholic
drinks such as beer, wine, and cocktails—along with light snacks. These venues typically
feature a bar counter as a central element separating the bartender from customers,
thereby fostering direct interaction. Additionally, bars often provide entertainment such
as live music or DJ performances, creating a recreational and interactive atmosphere.
The design of such entertainment facilities aims to support the Sustainable Development
Goals (SDGs), specifically SDG 8 (Decent Work and Economic Growth) by developing
the entertainment industry—thereby contributing to economic growth and job creation—
and SDG 11 (Sustainable Cities and Communities) by providing safe, comfortable
entertainment spaces that support urban social life.

Keywords: Club, Bar, Eatery and Drinks, Architecture Modern
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MOTTO

""Architecture should speak of its time and place, but yearn for timelessness."

(Frank gehry)

“ banyaknya kejadian yang dilalui hiruk pikuk kehidupan dan banyaknya
masalah yang dihadapi, aku berusaha untuk tegar dan kuat untuk perlahan
melaluinya Kembali

- penulis -
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