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PERBANDINGAN METODE NAIVE BAYES DAN  

K-NEAREST NEIGHBOR UNTUK KLASIFIKASI  BUAH 

TOMAT 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi kecerdasan buatan telah dimanfaatkan dalam berbagai 

bidang, termasuk pertanian, untuk membantu proses identifikasi dan klasifikasi 

buah secara otomatis. Tomat merupakan komoditas hortikultura bernilai ekonomi 

tinggi, namun penentuan kualitasnya masih sering dilakukan secara manual 

sehingga memerlukan waktu, tenaga, dan ketelitian, serta berpotensi menimbulkan 

penilaian subjektif. Penelitian ini bertujuan membandingkan metode Naive Bayes 

dan K-Nearest Neighbor dalam klasifikasi buah tomat berdasarkan fitur tekstur 

menggunakan Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM), yaitu contrast, 

correlation, energy, dan homogeneity. Dataset terdiri dari 200 citra tomat dari 40 

buah tomat, masing-masing difoto dari lima sisi, dengan komposisi seimbang antara 

layak jual dan tidak layak jual, kemudian dibagi dengan rasio 70:30. Tahapan 

penelitian meliputi akuisisi citra, preprocessing, ekstraksi fitur, klasifikasi, dan 

evaluasi menggunakan confusion matrix, akurasi, precision, recall, dan F1-score. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa Naive Bayes memperoleh akurasi 80%, 

precision 72,50%, recall 96,67%, dan F1-score 82,86%, sedangkan K-Nearest 

Neighbor memperoleh akurasi 75%, precision 67,44%, recall 64,44%, dan F1-

score 65,91%. Berdasarkan hasil tersebut, Naive Bayes menjadi metode terbaik 

untuk klasifikasi buah tomat berbasis fitur tekstur GLCM. 

 

Kata kunci: Klasifikasi buah tomat, Naive Bayes, K-Nearest Neighbor, GLCM, 

pengolahan citra digital 
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COMPARISON OF NAIVE BAYES AND K-NEAREST NEIGHBOR 

METHODS FOR TOMATO IMAGE CLASSIFICATION 

 

ABSTRACT 

 

 Artificial intelligence has been widely applied in agriculture to support automatic 

fruit identification and classification. Tomatoes are a high-value horticultural 

commodity, but their quality is still often determined manually, which requires time, 

effort, and accuracy and may lead to subjective judgments. This study compares the 

Naive Bayes and K-Nearest Neighbor methods for tomato image classification 

based on texture features using Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM), namely 

contrast, correlation, energy, and homogeneity. The dataset consists of 200 tomato 

images from 40 tomatoes, each captured from five sides, with a balanced 

composition of marketable and non-marketable samples, then split using a 70:30 

ratio. The research stages include image acquisition, preprocessing, feature 

extraction, classification, and evaluation using confusion matrix, accuracy, 

precision, recall, and F1-score. The results show that Naive Bayes achieved 80% 

accuracy, 72.50% precision, 96.67% recall, and 82.86% F1-score, while K-Nearest 

Neighbor achieved  75% accuracy, 67,44% precision, 64,44% recall, and 65,91% 

F1-score. Based on these results, Naive Bayes is the best method for tomato 

classification based on GLCM texture features. 

 

Keywords: Tomato image classification, Naive Bayes, K-Nearest Neighbor, 

GLCM, digital image processing 
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MOTTO 

"Setiap kesulitan yang kau hadapi hari ini bukanlah akhir, melainkan awal dari 

cerita indah yang akan datang esok hari. Bersabarlah, sebab hidup selalu punya cara 

untuk membalas perjuangan dengan kebahagiaan." 

PERSEMBAHAN 

 

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha Pengasih dan 

Maha Penyayang, yang telah memberikan rahmat, nikmat, dan kekuatan sehingga 

karya ilmiah ini dapat diselesaikan. Hanya dengan izin dan ridho-Nya, setiap 

langkah dalam proses penulisan ini dapat terlalui, meski penuh dengan tantangan 

dan ujian. Penulis menyadari bahwa setiap ilmu yang bermanfaat berasal dari-Nya, 

dan semoga karya ini menjadi amal jariyah yang terus mengalir pahalanya. 

 

Karya ilmiah ini penulis persembahkan untuk Ayahanda tercinta 

(Almarhum), yang hanya sempat penulis melihat di masa kecil saat berumur -+1 

tahun , dan tak pernah sekalipun penulis membayangkan dapat mengucapkan terima 

kasih secara langsung kepadanya. Namun, di kedalaman hati, rasa terima kasih dan 

rindu itu tetap hidup, menjadi motivasi tersembunyi yang mendorong penulis untuk 

terus berjuang menyelesaikan karya ini. Untuk Ibuku yang tercinta, terima kasih 

atas setiap doa yang tak pernah putus, setiap tetes air mata yang mengalir dalam 

diam, dan setiap semangat yang selalu diberikan tanpa henti. 

 

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada seluruh keluarga dan orang-

orang terdekat yang telah mendoakan, mendukung, dan memberikan semangat 

tanpa lelah. Semoga karya sederhana ini dapat memberikan manfaat bagi orang lain, 

sekecil apapun itu. Ya Allah, limpahkanlah kesehatan, kebahagiaan, dan 

keberkahan yang melimpah kepada ibuku, keluargaku, dan semua orang terdekat 

yang telah mencurahkan kebaikan dalam hidupku. Jadikanlah karya ini sebagai 

bentuk bakti dan rasa syukur atas segala cinta dan pengorbanan yang telah 

diberikan. Aamiin ya rabbal 'alamin. 
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