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ABSTRAK
Perancangan Kampanye Visual Cinta Kain
Blongsong Sebagai Produk Lokal
Palembang Bagi Remaja Gen Z
Perkembangan teknologi dan media digital memengaruhi pola komunikasi serta
gaya hidup remaja, khususnya Generasi Z. Kondisi ini menyebabkan minat
terhadap produk budaya lokal semakin berkurang, termasuk terhadap kain
Blongsong sebagai salah satu produk lokal Palembang. Banyak remaja berusia 16-
24 tahun yang belum mengenal kain Blongsong maupun nilai budaya yang
terkandung di dalamnya. Sehingga kurangnya informasi dan media promosi yang
menarik membuat keberadaan kain tradisional ini kurang dikenal oleh Gen Z. Oleh
karena itu, diperlukan suatu perancangan kampanye visual yang bertujuan untuk
memperkenalkan kain Blongsong kepada remaja Gen Z agar mereka mengetahui,
memahami, dan mulai menumbuhkan rasa ketertarikan terhadap produk lokal
tersebut. Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode deskriptif
dengan pendekatan kualitatif dan kuantitatif melalui pengumupulan data beupa
observasi, penyebaran kuesioner kepada remaja 14-29 tahun, Data yang diperoleh
kemudian dianalisis menggunakan metode SW+1H serta analisis SWOT untuk
menentukan stratehi kampanye yang tepat. Hasil dari perancangan ini berupa
konsep kampanye visual yang menampilkan pesan pengenalan kain Blongsong
sebagai produk lokal Palembang melalui media utama yang didukung oleh media
promosi digital seperti instagram, tiktok maupun media sosial lainnya. Kampanye
ini diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan serta kesadaran remaja Gen Z
terhadap kain Blongsong sehingga produk lokal tersebut dapat lebih dikenal dan

diapresiasi oleh Gen Z.

Kata Kunci : Kampanye visual, Kain Blongsong, Produk lokal Palembang,

Generasi Z, Pengenalan budaya.



ABSTRACT
Designing a Fabric Love Visual Campaign
Blongsong as a Local Product
Palembang For Gen Z Teens
The development of technology and digital media affects the communication
patterns and lifestyles of teenagers, especially Generation Z. This condition causes
interest in local cultural products to decrease, including Blongsong fabric as one
of Palembang's local products. Many teenagers aged 14-29 years old are not
familiar with Blongsong fabric and the cultural values contained in it. Therefore, a
visual campaign is needed to design a visual campaign that aims to introduce
Blongsong fabric to Gen Z teenagers so that they know, understand, and begin to
grow a sense of interest in these local products. The method used in this design is
a descriptive method with a qualitative and quantitative approach through data
collection and observation, distribution of questionnaires to adolescents 16-24
vears old, the data obtained is then analyzed using the SW+1H method and SWOT
analysis to determine the right campaign strategy. The result of this design is in the
form of a visual campaign concept that displays the message of introduction of
Blongsong fabric as a local Palembang product through the main media supported
by digital promotional media such as Instagram, TikTok and other social media.
This campaign is expected to increase the knowledge and awareness of Gen Z
teenagers about Blongsong fabric so that the local product can be better known

and appreciated by Gen Z.

Keywords : Visual campaign, Blongsong Fabric, Palembang local products,

Generation Z, Introduction to culture.
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