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ABSTRAK 

SISTEM DIORAMA SEJARAH NARATIF AUDIO DAN VIDEO SEBAGAI 

EDUKASI DI MUSEUM BALAPUTERA DEWA PALEMBANG 

 

Museum berperan dalam memperkenalkan dan menyampaikan informasi sejarah 

kepada masyarakat, namun penyajian secara konvensional dapat membuat 

informasi kurang menarik bagi pengunjung. Penelitian ini bertujuan merancang dan 

membangun sistem diorama sejarah yang mampu menyajikan informasi secara 

otomatis. Sistem menggunakan sensor ultrasonik HC-SR04 untuk mendeteksi 

pengunjung, ESP32 sebagai pengendali, modul audio dan speaker untuk narasi 

sejarah, LED sebagai indikator, serta QR Code untuk mengakses video tambahan 

melalui smartphone. Pengujian dilakukan menggunakan pengujian fungsional dan 

black-box testing untuk memastikan setiap fungsi sistem berjalan sesuai rancangan. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sensor, audio, LED, dan QR Code dapat 

berfungsi sesuai dengan fungsi yang dirancang. Evaluasi terhadap 7 responden 

melalui kuesioner memperoleh persentase sebesar 95,24% dengan kategori sangat 

baik. Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem diorama dapat mendukung 

penyampaian informasi sejarah melalui perpaduan unsur visual, audio, dan video 

sebagai media edukasi di Museum Balaputera Dewa Palembang. 

Kata kunci: Diorama Sejarah, Sensor Jarak, Audio Naratif, ESP32, Media Edukasi, 

QR Code 
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ABSTRACT 

 

Audio and Video Narrative Based Historical Diorama System as an Educational 

Medium at the Balaputera Dewa Museum Palembang 

 

Museums play an important role in introducing and delivering historical 

information to the public; however, conventional presentation methods can make 

information less engaging for visitors. This study aims to design and develop a 

historical diorama system capable of presenting information automatically. The 

system uses an HC-SR04 ultrasonic sensor to detect visitors, an ESP32 as the main 

controller, an audio module and speaker for historical narration, an LED as a 

visual indicator, and a QR Code for accessing additional videos via smartphone. 

Functional and black-box testing were conducted to ensure that each system 

function operated according to the design. The results showed that the sensor, 

audio, LED, and QR Code functioned as intended. Evaluation through a 

questionnaire involving 7 respondents obtained a score of 95.24%, categorized as 

very good. These results indicate that the developed diorama system can support 

historical information delivery through a combination of visual, audio, and video 

elements as an educational medium at the Balaputera Dewa Museum in 

Palembang. 

Keywords: Historycal Diorama, Distance Sensor, Narrative Audio, ESP32, 

Educational Media, QR Code 
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pengembangan sistemmdiorama sejarah berbasis teknologi yang lebih efektif dan 

mampu mendukung penyampaian informasi edukasi di lingkungan museum. 
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