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ABSTRAK 

 

 Perancangan Komunikasi Visual Sejarah Pengabdian Adnan Kapau Gani 

dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan pemahaman generasi muda usia 13-

25 tahun terhadap tokoh sejarah akibat dominasi penyajian informasi informasi 

berbasis teks yang kurang menarik. Perancangan ini bertujuan untuk 

menghasilkan media komunikasi visual yang informatif, edukatif, dan interaktif 

untuk meningkatkan pemahaman serta apresiasi terhadap peran Adnan Kapau 

Gani sebagai Dokter dan Pejuang Republik Indonesia. Metode yang digunakan 

adalah Design Thinking yang meliputi tahap emphatize, define, ideate, prototype, 

dan test untuk menghasilkan solusi desain yang sesuai dengan kebutuhan 

generasi muda. Pengumpuan data dilakukan melalui observasi di Museum A. K 

Gani, wawancara, kuesioner, dan studi literatur. Hasil perancangan berupa buku 

ilustrasi sebagai media utama yang didukung oleh media pendukung seperti 

poster, brosur, video animasi dan display board yang menyajikan informasi 

sejarah secara lebih menarik, sistematis, dan mudah dipahami. Hasil dari 

perancangan ini diharapkan dapat meningkatkan ketertarikan serta pemahaman 

generasi muda terhadap sejarah, sekaligus menumbuhkan apresiasi terhadap 

tokoh nasional. Perancangan ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam 

pengembangan media komunikasi visual berbasis sejarah yang lebih inovatif dan 

mengikuti perkembangan zaman. 

 

Kata kunci : komunikasi visual, sejarah, Adnan Kapau Gani, Media interaktif 

 

 

 

 

 

 

 



viii 
 

ABSTRACT 

 

The visual communication design of the historical contribution of Adnan Kapau 

Gani is motivated by the low level of interest and understanding among young 

people aged 13–25 toward historical figures, caused by the dominance of text 

based information that is less engaging. This design aims to produce visual 

communication media that are informative, educational, and interactive in order 

to enhance understanding and appreciation of Adnan Kapau Gani’s role as a 

doctor and a freedom fighter of the Republic of Indonesia. The method used is 

Design Thinking, which consists of the stages of empathize, define, ideate, 

prototype, and test, to generate design solutions that meet the needs of the 

younger generation. Data collection was conducted through observation at the 

A. K. Gani Museum, interviews, questionnaires, and literature studies. The result 

of this design is an ilustration book as the main medium, supported by 

complementary media such as posters, brochure, animated video, and display 

boards, which present historical information in a more engaging, structured, and 

easily understandable manner. This design is expected to increase young 

people’s interest and understanding of history, as well as foster appreciation for 

national figures. Furthermore, it is expected to serve as a reference for the 

development of more innovative history-based visual communication media that 

align with current trends. 

 

Keywords : visual communication, history, Adnan Kapau Gani, interactive media 
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