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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun Sistem informasi manajemen 

pengelolaan beasiswa yayasan indo global mandiri menggunakan metode prototype 

berbasis web. Permasalahan dalam penelitian ini adalah proses pengelolaan 

beasiswa yang membutuhkan pencatatan data pendaftar, pemeriksaan dokumen, 

verifikasi, seleksi, pengumuman, dan penyusunan laporan secara tertib serta 

terintegrasi. Apabila proses tersebut belum didukung oleh sistem informasi yang 

memadai, maka pengelola dapat mengalami kendala dalam pencarian data, 

pemeriksaan berkas, pemantauan status pendaftaran, dan penyusunan laporan 

penerima beasiswa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Prototype, dengan tahapan identifikasi kebutuhan, pengumpulan data, analisis 

sistem berjalan, analisis kebutuhan pengguna, perancangan Prototype, perbaikan 

Prototype, perancangan sistem, dan pengujian sistem. Hasil yang diharapkan dari 

penelitian ini adalah sistem berbasis web yang dapat membantu pengelola dan 

pendaftar dalam proses pengelolaan beasiswa agar lebih efektif, efisien, dan 

terdokumentasi dengan baik. 

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen, Beasiswa, Website, Prototype. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop a Web-Based Scholarship Management 

Information System for Yayasan Indo Global Mandiri using the Prototype Method. 

The problem addressed in this study is the scholarship management process, which 

requires the recording of applicant data, document checking, verification, selection, 

announcement, and report preparation in an orderly and integrated manner. If this 

process is not supported by an adequate information system, administrators may 

encounter difficulties in searching data, checking documents, monitoring 

application status, and preparing reports on scholarship recipients. The method 

used in this study is the Prototype Method, which consists of several stages, namely 

needs identification, data collection, analysis of the existing system, user needs 

analysis, Prototype design, Prototype improvement, system design, and system 

testing. The expected result of this study is a web-based system that can assist 

administrators and applicants in managing the scholarship process more 

effectively, efficiently, and properly documented. 

Keywords: Management Information System, Scholarship, Website, Prototype. 
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