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ABSTRAK

Perancangan Komunikasi Visual Pengenalan

Masjid Agung Sebagai Bangunan Cagar Budaya

Perkembangan teknologi digital mengubah cara masyarakat memperoleh informasi,
terutama generasi muda yang lebih tertarik pada media visual. Hal ini menyebabkan
pemahaman mengenai bangunan cagar budaya, termasuk Masjid Agung Sultan
Mahmud Badaruddin I Jayo Wikramo, masih relatif rendah. Perancangan ini bertujuan
mengenalkan Masjid Agung Palembang sebagai bangunan cagar budaya melalui media
komunikasi visual seperti poster, infografis, ilustrasi, dan media sosial. Perancangan
diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan kesadaran generasi muda terhadap
pentingnya pelestarian warisan budaya.

Kata kunci: perancangan komunikasi visual, pengenalan budaya, cagar budaya,

Masjid Agung Palembang.

The development of digital technology has changed the way people obtain information,
especially among younger generations who are more interested in visual media. This
has resulted in relatively low awareness of cultural heritage buildings, including the
Sultan Mahmud Badaruddin I Jayo Wikramo Grand Mosque. This design aims to
introduce the Palembang Grand Mosque as a cultural heritage building through visual
communication media such as posters, infographics, illustrations, and social media.
The design is expected to increase young people's understanding and awareness of the
importance of preserving cultural heritage.

Keyword : visual communication design, cultural introduction, cultural heritage,

Palembang Grand Mosque.
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