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ABSTRAK 

 

Taman Purbakala Kerajaan Sriwijaya (TPKS) merupakan situs warisan sejarah penting 

di Palembang yang memerlukan sistem komunikasi visual yang mumpuni. Namun, 

kondisi saat ini menunjukkan bahwa media informasi yang ada belum memenuhi 

standar kelayakan desain. Masalah utama dalam penelitian ini adalah adanya 

inkonsistensi identitas visual, rendahnya tingkat keterbacaan (readability) akibat 

degradasi material, serta penggunaan tanda informasi sementara yang tidak profesional 

yang berdampak pada menurunnya citra kawasan. Tujuan umum dari penelitian ini 

adalah untuk merancang ulang sistem Grafis Lingkungan (Environmental Graphic 

Design) yang terpadu guna meningkatkan efisiensi navigasi sekaligus memperkuat 

identitas visual TPKS sebagai destinasi wisata sejarah. Metode perancangan yang 

digunakan adalah Design Thinking yang meliputi tahap empathize, define, ideate, 

prototype, dan test dengan pendekatan kualitatif melalui observasi lapangan, 

wawancara, dan studi literatur. Hasil perancangan ini berupa sistem signage yang 

komprehensif, mulai dari papan arah hingga papan informasi sejarah, yang 

mengintegrasikan estetika modern dengan elemen visual khas Sriwijaya. Perancangan 

ini diharapkan dapat mempermudah mobilitas pengunjung dan mengangkat nilai visual 

TPKS secara profesional. 

 

Kata Kunci : Taman Purbakala Kerajaan Sriwijaya, Grafis Lingkungan, Sign System 
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ABSTRACT 

 

The Taman Purbakala Kerajaan Sriwijaya (TPKS) is a significant historical heritage 

site in Palembang that requires a robust visual communication system. However, 

current conditions indicate that the existing information media do not meet design 

feasibility standards. The primary issues identified in this research are visual 

incoherence across the site, low legibility due to material degradation, and the 

unprofessional use of temporary signage, which negatively impacts the site’s 

destination branding. The general objective of this research is to redesign an integrated 

Environmental Graphic Design (EGD) system to enhance navigation efficiency while 

strengthening the visual identity of TPKS as a historical tourism destination. The 

methodology employed is the Design Thinking framework—encompassing the stages 

of empathize, define, ideate, prototype, and test—utilizing a qualitative approach 

through field observations, interviews, and literature reviews on sign system principles. 

The final output of this design is a comprehensive signage system, ranging from 

directional boards to historical information panels, which integrates modern aesthetics 

with visual elements characteristic of the Sriwijaya Kingdom. This design is expected 

to facilitate visitor mobility and elevate the professional visual standards of TPKS. 

 

Keywords: Sriwijaya Kingdom Archaeological Park, Environmental Graphic Design, 

Sign System,  
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