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ABSTRAK 

 

Sumatera Selatan memiliki luas lahan gambut pada urutan kedua dari lima  provinsi 

di Indonesia yang memiliki lahan gambut. Salah satu jenis tanaman endemik yang 

memiliki habitat di rawa gambut ini adalah pohon galam. Pohon Galam (Melaleuca 

leucadendra) adalah jenis kayu keras yang berasal dari hutan rawa gambut di 

Sumatera Selatan. Galam adalah spesies pionir yang toleran terhadap kondisi 

ekstrem seperti tanah asam, salinitas tinggi, dan genangan air. Hal ini menjadikan 

pohon galam sebagai tumbuhan khas di ekosistem rawa gambut dan rawa air tawar, 

khususnya di wilayah Sumatera Selatan yang terdiri dari banyak rawa gambut. 

Namun, masih banyak masyarakat yang belum tahu dan belum paham tentang 

spesies endemik ini beserta fungsi dan manfaatnya. Selain itu juga, terjadi 

eksploitasi besar-besaran terhadap pohon galam. Hal ini terjadi akibat kebutuhan 

kayu dari pohon galam yang semakin meningkat sebagai kebutuhan bahan 

bangunan. Pohon galam yang masih muda ditebang berlebihan tanpa menanam 

kembali bibit pohon galam yang baru. Tujuan dari perancangan ini adalah untuk 

memperkenalkan kembali berbagai jenis pohon galam sebagai spesies tanaman 

endemik dari Sumatera Selatan yang memiliki banyak manfaat untuk lingkungan 

(menahan banjir dan longsor) dan manfaatnya bagi manusia (untuk bahan bangunan 

dan lainnya). Dengan metode analisis 5W+1H, kedepannya diharapkan agar 

masyarakat lebih mengetahui tentang pohon galam beserta manfaatnya. Selain itu, 

perancangan ini juga bertu.juan untuk mengajak masyarakat untuk melestarikan 

pohon galam yang meruapakan spesies tanaman endemik dari Sumatera Selatan 

 

Kata Kunci : Pohon galam, lahan gambut, komunikasi visual, Sumatera Selatan. 
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ABSTRACT 

 

South Sumatra has the second largest peatland area out of five provinces in 

Indonesia. One endemic plant species found in these peat swamps is the galam tree. 

The galam tree (Melaleuca leucadendra) is a hardwood native to peat swamp 

forests in South Sumatra. It is a pioneer species that tolerates extreme conditions 

such as acidic soil, high salinity, and waterlogging. This makes the galam tree a 

typical plant in peat swamp and freshwater swamp ecosystems, particularly in 

South Sumatra, which is home to numerous peat swamps. However, many people 

are still unaware of and do not understand this endemic species, its functions, and 

benefits. Furthermore, there is widespread exploitation of the galam tree. This is 

due to the increasing demand for wood from the galam tree as a building material. 

Young galam trees are being excessively cut down without replanting new galam 

tree seedlings. The purpose of this design is to reintroduce various types of galam 

trees as endemic plant species from South Sumatra, offering numerous 

environmental benefits (flood and landslide prevention) and human benefits 

(building materials, etc.). Using the 5W+1H analysis method, it is hoped that the 

public will become more aware of the galam tree and its benefits. Furthermore, this 

design also aims to encourage the public to conserve the galam tree, an endemic 

plant species from South Sumatra. 

 

Keywords : Galam tree, peatland, visual communication, South Sumatera. 
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