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ABSTRAK 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE SOSIAL 

PENGENALAN MARITIM SRIWIJAYA DALAM PERMAINAN BALOK 

SUSUN BAGI REMAJA 12-19 TAHUN DI KOTA PALEMBANG 

 Kerajaan Sriwijaya adalah kemaharajaan maritim terbesar yang berpusat di 

Kota Palembang. Namun, minat remaja lokal terhadap sejarah ini kian menurun akibat 

metode penyampaian yang konvensional dan monoton. Perancangan ini bertujuan 

merancang konsep komunikasi visual kampanye sosial pengenalan Maritim Sriwijaya 

melalui art toy balok susun yang interaktif dan relevan dengan gaya hidup remaja. 

Metode perancangan menggunakan pendekatan Design Thinking (Empathize, Define, 

Ideate, Prototype, Test) dengan analisis 5W+1H dan SWOT. Hasil perancangan 

berhasil mentransformasikan wujud fisik relief Kapal Sriwijaya abad ke-8 dari Candi 

Borobudur menjadi media tiga dimensi bergaya geometric modular menggunakan 

balok susun berukuran klasik. Media utama ini didukung oleh ekosistem terintegrasi, 

meliputi kemasan bercerita, buku panduan perakitan naratif, poster, dan Instagram 

Story. Dengan visualisasi yang memadukan tipografi modern dan palet warna historis 

(Terracotta, Deep Navy, dan Off-White), narasi sejarah berhasil direposisi menjadi 

objek hobi populer yang taktil. Kampanye ini diharapkan efektif meningkatkan 

kesadaran, rasa kepemilikan, dan kebanggaan identitas budaya lokal di kalangan 

remaja Kota Palembang. 

Kata Kunci : Desain Komunikasi Visual, Kampanye Sosial, Maritim 

Sriwijaya, Balok Susun, Art Toy. 

. 
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ABSTRACK 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE SOSIAL 

PENGENALAN MARITIM SRIWIJAYA DALAM PERMAINAN BALOK 

SUSUN BAGI REMAJA 12-19 TAHUN DI KOTA PALEMBANG 

 The Sriwijaya Kingdom was the largest maritime empire centered in 

Palembang City. However, the interest of local teenagers in this history is currently 

declining due to conventional and monotonous delivery methods. This design project 

aims to develop a visual communication concept for a social campaign introducing 

Sriwijaya Maritime history through interactive building block art toys relevant to the 

lifestyle of teenagers. The design method utilizes the Design Thinking approach 

(Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Test) supported by 5W+1H and SWOT 

analysis. The results of this design successfully transform the physical form of the 8th-

century Sriwijaya ship relief from Borobudur Temple into a three-dimensional 

geometric modular medium using classic-sized building blocks. This main medium is 

supported by an integrated ecosystem, which includes experiential packaging, a 

narrative instruction booklet, posters, and Instagram Stories. Through a visualization 

that blends modern typography and a historical color palette (Terracotta, Deep Navy, 

and Off-White), the historical narrative is successfully repositioned into a tactile, 

popular hobby object. This campaign is expected to effectively increase awareness, a 

sense of ownership, and pride in local cultural identity among teenagers in Palembang 

City. 

Keywords : Visual Communication Design, Social Campaign, Sriwijaya 

Maritime, Building Blocks, Art Toy.  
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